Lisa 7 Tehnoloogia

1. Uldalused 5
1.1.Valdkonnapadevus 5
1.2. Ainevaldkonna 6ppeained 6
1.3. Ainevaldkonna kirjeldus 6
1.4. Valdkonnasisene ja -Ulene I6iming 6
Léimingu korraldus ainevaldkonnas 6
1.5. Oppekorralduse erisused 12
1.6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused 12
1.7. Oppekeskkonna erisused 13

2. Ainekavad 14
2.1. Tédopetus, kasitdd, kodundus ja tehnoloogiadpetus 14
To660petus 17
Kasitoo ja kodundus 20
Tehnoloogiadpetus 33

1. Uldalused

1.1.Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete 6petamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate 6ppes kasutatavate
materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja tootlemisviise
ning on teadlik oma valikute m&just majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tddvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku
arengu ja rohepoorde pohimatteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning nutdisaegseid materjale, tddriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tédprotsessi pohimottel ideest
teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada 6pitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) anallulsib nii enda kui ka teiste to6protsessi ja -l6pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi



ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Ainevaldkonna 6ppeainete arvestuslik maht

Oppeaine | kooliaste Il kooliaste 1l kooliaste

1kl (2kl |3kl |4kl |5kl |6kl |7k |8k |9kl
Tooopetus 1,5 1,5 1,5
kodundus ja 1 2 2 2 2 1
kasitoo;
tehnoloogia-
Opetus

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad 6ppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis
tehnoloogilised ja nende dppimise eesmark on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, héimates nii
kaelist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kaigus erinevaid materjale,
toovahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb
Opilaste usk enda vbéimetesse ning nad omandavad valdkonnatleseid oskusi, et tulla
toime igapaevaelus.

Ope on tervik ja l1ahtub p&himéttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rdému ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt pustitatud eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes 6pib 6pilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti
ning analiiisima tehtud valikuid. Opilane &pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade
labimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu.
Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

1.4. Valdkonnasisene ja -ulene 16iming
Loimingu korraldus ainevaldkonnas

Valdkonnasisene 16iming

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning 6pitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid,
loovtodd, valdkonda  siduvad multimateriaalsed t6od ja teised [6imingulised
teemakasitlused.

Valdkonnasisene 16iming toimub to0Opetuse, kasitoo ja kodunduse ning
tehnoloogiadpetuse Opetajate koostdods. Opilasi suunatakse kasutama Uhes
tehnoloogiavaldkonna Oppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna
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dppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste todde loomiseks, arendatakse dppijate
valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese I6imingu puhul poodratakse Il kooliastmes peamiselt tahelepanu
ainealaste modistete tundmadppimisele ning peamiste toOvGtete ja tehnoloogiate
omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi.

lll kooliastmes keskendutakse Oppimise kaigus rohkem erinevate materjalide ja
tehnoloogiate sidumisele loomingulise tédprotsessi kdigus. Opetuses jargitakse ideest
teostuseni tsuklit. Oluline on t66 ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine
kavandamisest kuni t66 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme
Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille
saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed
t60d ja teised I6imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks Ill kooliastmes sobivad vaga hasti
temaatikad, mis kasitlevad multimateriaalseid toid.

Valdkonnaiilene 16iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava
uldosas kirjeldatud Uldpadevuste arengut, mida toetab &ppeainete eesmargiparane
I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning labivate teemade
Opilase jaoks tahenduslik kasitlemine. Valdkonnaulese I6imingu tulemusel kujuneb
opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades,
kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning vdéimalus omandada ettekujutus
uhiskonna kui terviku arengust.

Valdkonnallese 16imingu ja dppekava labivate teemade kasitlemise lahtekohaks on
terviklik ja loomulik uurimine, milles I6imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse
valdkonna 6ppeained. Valdkonna Oppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi
selleks, et O&pilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu markama eri
valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.
Tehnoloogia valdkonna &pitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning valjaspool
kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu.
L&imingu kaigus kujundatakse ©&pilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade
Oppeainetes omandatud teadmisi on vdimalik aineuleselt ja eluliselt rakendada,
teiselt poolt tagatakse I6iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas
omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.

Valdkonnauleseid I6imingumeetodeid rakendatakse t66- ja tehnoloogiadpetuse
valdkonnas jarjepidevalt ning sisteemselt kogu 6ppeaja jooksul.

Uldpadevuste arengu toetamine

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust
arendavate tegevuste ja 6ppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste
ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t606 ja selle tulemuse analliiisimine aitavad
opilasel kujundada ja péhjendada oma arvamusi, tunda t66rédmu ning vastutust
alustatu I6pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse nagema ja
tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine
igapaevaeluks, mis on ainedppe Uks eesmarkidest, vdimaldab kujundada ka nende
vaartushoiakuid. Oppeainetes vaartustatakse tldkehtivaid eetilisi norme ning
kujundatakse seelabi dpilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt



toiduvaliku, toOprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides
uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning
valmistatakse esemeid vai toite neist ideedest |ahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdéimaldavad labi viia
erinevaid Uhiseid tegevusi, kus dpitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima,
oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema
aktiivse tihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv &pe véimaldab &pilastel
ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse
arendamisel on sotsiaalset ja Uhiskondlikku méddet omavate projektide ja algatuste
Oppeprotsessi toomisel: naiteks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena
linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prugisorteerimise korraldamine eri prugiliikidele
mdeldud prugikastide valmistamise naol vms.

Enesemaaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemaaratluspaevus dpilase oskust analiusida ja hinnata oma métteid, tugevaid ja
ndrku kulgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvétvalt on see dpilase arusaamine
endast ja oma voéimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku
laadi tegevuste anallldsimine ja oma t66le hinnangu andmine. Olulisel kohal on
Opilaste voime kaituda ette tulevates dppeolukordades mdtestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad 6pilastel mitmed véimalused katsetada erinevaid
materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus.
Enesemaaratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja
praktiliste Ulesannetega kinnistub terviseteadlik kaitumine, ergonoomika péhimdtete
arvestamine.

Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpililesandeid lahendades suunatakse
opilast t6dd korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust
ning lIdpetades t66 tegemise ja tulemuse anallilsiga. See arendab suutlikkust
probleeme margata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning dppimist
juhtida. Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane
sénavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel vbiks lahtuda
situatsioonidest vdi probleemidest, mis seostuvad igapaevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
enesevaljenduse oskuse arendamine labi 6pilaste enda vdi rihmas tehtud toode
esitlemise ning tooprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
ruhmatdd dlesanded véimaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti
pdhjendama ja tihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiilisima oma
kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult
esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Suunatakse eesti
keelest erineva emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus
toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitakse nagema ja analiusima tehnoloogia seost



loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes dppeainetes Opitut
rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad opilased kokku
mitmesuguste igapaevaelu puudutavate Ulesannetega, kus kasutatavateks oskusteks
on naiteks mootmine ja teisendamine, massi- ja mahuuhikutega arvutused, materjali-
ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate Ulesannete puhul,
loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime, ettevétlikkus ja koostoo on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega. Olulisel kohal padevuse
arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama
asuda ja votta seega riske ning vastutust oma t66 teostamise eest Uksi voi rihmas.
Oma voi rihma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on Uks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
oppeulesanded, mis annavad dpilastele vbimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada
ning véimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis labitakse
eseme/toote arendamise tstikkel idee leidmisest kuni Idpptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna éppeainetes
mitmekulgseid vdimalusi dpilaste digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab
kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on tdovahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega t6opinkide ja -masinate
kasutamisel erinevate andmete ja toooperatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analtusi puhul on digitehnoloogiat véimalik rakendada nii
individuaalse kui dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab téétada koos vdi Uksinda
teatud Ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud
teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina
vBimaldavad kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning annavad véimaluse oma
tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane
internetis turvalise suhtlemise pdhimétteid.

Loiming teiste ainevaldkondadega

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid
tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse
suulist enesevaljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse ule Ghiskonnas.
Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste,
mddtmiste/kaalumiste, mootuhikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu.
Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna
arvutamisel voi esemete/ 1digete konstrueerimisel vms.

Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes I6iminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad olla igapaevaelu vdi tehnikamaailma
objektide ja nahtuste olemuse avamine ning péhjendamine véi siis dpilase poolt
planeeritava to0 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel véimalik



lahendus valja pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analiiisida. Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja sadastvat eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse
edasidppimis- ja karjaarivbimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.
Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vaartustama ennast ja teisi, arendama
koostddoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Tédprotsessis
toetatakse vastutustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vaartustades
teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete toel tunnetab épilane oma rolli
kultuuriparandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning
kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste
suhtes.

Kunstiained. Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise
kaudu, 6ppides vaartustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle
mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kasitdod) nahakse igapaevaelu
rikastajana. Kunsti dppeaines opitut kasutatakse tootearendustsuklis eseme/toote
loomisel, suunates &pilasi kasutama kunsti péhielemente (joon, varv, vorm, ruum,
ratm).

Tehnoloogiavaldkonna praktiliste toode inspiratsiooni allikana véib kasutada
erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud
subjektiivset ilu suunatakse nagema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi
meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike
eluviiside sh kehalise aktiivsuse vaartustamise ja peenmotoorika arendamisega.
Tooprotsessis podratakse tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja
likumispausidele. Koostdod tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).
Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, vdoorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vdorkeelte
tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripara

Labivate teemade kasitlemine

Labivad teemad on ainellesed ja kasitlevad Uhiskonnas tahtsustatud valdkondi ning
vdimaldavad luua ettekujutuse Uhiskonna kui terviku arengust, toetades &pilase
suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Antud labiva teema rakendamisel taotletakse
opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese
rolli muutumisega té6émaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas véimaldab see labiv teema
I6imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia,
keemia jne. Toodet vdi toitu valmistades &pitakse saastlikult kasutama nii looduslikke
kui ka tehismaterjale. Jaatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja
ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia teadmisi. Tahelepanu
pooratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus — voib olla paljude Uhiskondlike algatuste ja
sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes dpilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja Uhiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevéotlikkus ja
koostoo on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja to0




korraldamise oskus on uks valdkonna dppeainete dpetamise pohilisi eesmarke.
Ettevatlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad dpilastele
vBimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas épetada nii
Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. L&imingut
kandvateks dppeaineteks saavad olla ajalugu, fulsika, matemaatika, keemia,
Uhiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega vdéimaldab naha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Uheks véimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke
elemente esemete kavandamisel. Samas voib |laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks
vdivad dpilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades valja milliseid tavasid
ja traditsioone need esindavad ja seelabi avardada &pilaste arusaama erinevate
maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest
allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama
mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvaarsust.
Kogutud infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade
kasutamine aitab rikastada 6ppetddd ja voimaldab &pilastel vajalikku infot otsida ja
jagada.

Tehnoloogia ja innovatsioon on labiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, naiteks disaini ja materjalide tootlemisega, kus kasutatakse digitaalseid
vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja
pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest,
oskab seda analllsida ja on vdimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Léimida
saab enamasti matemaatika, flilsika ja infotehnoloogiat dpetavad éppeained. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi
seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile to6ohutuses, materjalide ja
kemikaalide kasitsemises, digete toovotete ja ergonoomiliste tdovahendite ning
masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste
juures on vaga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida
opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja sunteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest
[&htuvaid valikuid. L6iminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus,
loodusteaduslikud dppeained jt.

Vaartused ja kdlblus. Tehnoloogia valdkonna éppeainete kaudu taotletakse dpilase
kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes vaartustab enda ja teiste tehtut ning sellesse
panustamist. Opilane kasutab téévahendeid ja masinaid sihiparaselt ning
heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi, dpitakse mdistma
kaitumisvalikute pdhjusi ja véimalikke tagajargi. RiUhmas té6tamine annab vaartuslikke
kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning
lahendada konflikte. Seoseid teiste 6ppeainetega voib leida sotsiaalainete
valdkonnast.



1.5. Oppekorralduse erisused

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse &pe viisil, mis toetab dépimotivatsiooni hoidmist
ning Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks 6ppijaks ning loovaks ja
kriitiliselt métlevaks Uhiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma
Oppimise eest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) innustatakse 0&pilasi oma arvamust avaldama, analilUsima ning kriitiliselt
modtestama oma  toOkultuuri ja t60 protsessi, alustatut |16pule viima, probleeme
markama ja pustitama ning neile lahendusi leidma;

2) kaasatakse 6pilasi 6ppe kavandamisse, vietakse aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning
refleksioonile;

3) vbimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Uheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
ruhmatod kaudu, siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult
eluldhedane, o&pilasele eakohane ja tahenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripdra ja vdimeid, vdimaldatakse
erivajadustega  Opilastel osaleda aktiivselt Sppes nende vdimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndéudvaid &ppeulesandeid, kus
vastavalt Opilaste suutlikkusele ning edasijbudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning O6ppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
lahenemist ning sailitavad ja suurendavad huvi ning épimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nildisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse
arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid véimalusi
oppimist mitmekesistada, samuti muutusi Uhiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase &pikoormus (sh kodutddode maht) on mdéddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks,
reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial péhinevaid dpikeskkondi,
oppematerjale ja -vahendeid.

Tehnoloogia ainevaldkonnas moodustatakse sooneutraalsed dpperuhmad klassi
nimekirja poolitamise teel nii, et mélemas 6pperuhmas on nii poisse kui tudrukuid.

4. klassis on 6ppekava alusel 35 tundi aastas. Koik dpilased 6pivad 17 tundi kasitood
ja kodundust ning 17 tundi tehnoloogiadpetust (1 varutund).

5.-8. klassini on opilastel 70 tundi dppeaastas.

Iga 5. - 6. klassi dpilane labib 6ppeaasta jooksul kolm kursust, mis on Uhe trimestri
pikkused. Koik dpilased saavad nii kasitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse
tunde.

Oppegrupid jagatakse (kas nimekirja v6i méne muu dppeaine jagamise alusel) pooleks
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ja koik dpilased saavad nii kasitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde.
Kursused jaotuvad baasoskuste kursusteks ja stuiva- voi multimateriaalseteks
kursuseks.

| trimester- baasoskuste kursus (I grupp kasitéo ja kodunduse; Il grupp tehnoloogia)
Il trimester - baasoskuste kursus (I grupp tehnoloogia; Il grupp kasitoo ja kodunduse)

[l trimester - stiva- vdi multimateriaalne kursus. Sulva- voi multimateriaalne kursus
eeldab rihmade voi dpilase vahetust vastavalt to6 iseloomule. Ei oma tahtsust,
millisesse dpperuhma algselt kuuluti.

6. klassi 16pus dpilane registreerib end kolmeks aastaks (Il kooliastmeks) kasitoo ja
kodunduse voi tehnoloogiadpetuse gruppi.

Il kooliaste
7.-8. klassi

I-1l trimester: 1. grupp - kasitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;
[l trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp -
kasitoo+kodundus

9. klassis on dppekava alusel 35 tundi aastas. Opilased valivad eelnevalt &pitu pdhjal
endale kogu perioodiks sobiva dppegrupi ning valmistavad 16putoo.

1.6. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna Oppeainetes suunab ja julgustab &pilasi 6ppima
ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased
mitmekulgset tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse
arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse
enesehinnanguga ennastjuhtivaks 0ppijaks. Hindamisega Iluuakse ©&pilastele
vBimalusi dppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid
kilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vodimaldatakse eri viise
eneseanallusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks.
Hindamise kaigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka uUldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde
puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning
veenvust. Opilase seisukohtadele (ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse
sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige
t60 sisu, kuid pddratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite
Oigele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat
hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.
Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse valja dpilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist
Oppimist ja dpetamist.



Kujundava hindamise kaudu saab o6pilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kulgede ja arenguvdimaluste kohta.
Kujundavat hindamist toetavad &ppe ajal valminud erinevate to6etappide kirjeldused,
milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvétvalt hinnatakse uldjuhul &ppeperioodi vdéi mahuka Oppeteema I6pul, et
kontrollida nii ©Oppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga
satestatud dpitulemuste saavutatust. Kokkuvétval hindamisel lahtutakse
tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest 6pitulemustest, seejuures arvestatakse,
et hinnetel vaib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasdpilaste todd tagasisidestama. Opilasele on 6ppe alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Opilast suunatakse dppe kaigus oma dppimist ning seatud eesmarkide saavutamist
analludsima ja reflekteerima.

Hindamisel lahtutakse kooli hindamisjuhendist.

1.7. Oppekeskkonna erisused

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab nutdisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud dpperuumid kooli dppekavas satestatud
materjalide to6tlemiseks, sh 6ppekddk kodunduses ja dppetddkojad kasitdods ning
tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, tdovahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad
erinevate materjalide tootlemise kaudu mitmekulgselt 6ppida kasi- ja masintodd ning
omandada traditsioonilisel ja nuudisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi,
vaartusi ning vastutustundlikku téohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii dpilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid
Opetajatooks, praktiliste toode ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide
turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade
ja vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades
vajadust saavutada valdkonnapadevus.

2. Ainekavad

2.1. Tooopetus, kasitoo, kodundus ja tehnoloogiadpetus

2.1.1. Oppeainete kirjeldused

Tooopetus. Toodpetust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste
fusioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu
valiendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60
kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. TooOulesandeid taites arenevad
opilastel motoorika, tahelepanu, silmaméét, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus
otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud
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esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda
umbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, Uksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab &pilasi vaartustama ning
hindama enda ja teiste t60d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning
vordse kohtlemise tahtsust. Kuna t600petuse tundide pdhisisu on loominguline
praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat Glesannet.
TooOpetuses kasitletakse kasitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtédesid,
mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja Il kooliastmes.

Kasitoo. Kasitod on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu valjendada
oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja
erinevaid kasitod tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega
tootades. Loov- ja kriitlise motlemise kasutamine loomingulisi Ulesandeid
lahendades loob eeldused &pilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel kujunevad
oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsuklit alates teabe kogumisest,
idee leidmisest, eseme ning to0 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote
valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus &pitakse analliisima eseme
disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema t60rddmu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise
korval vaartustatakse kasitdo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist
tanapaevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitod pdhilistest toovotetest,
moistetest ja tehnikatest. Opilased médistavad juhendi jargi td6tamise pdhitddesid
ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad
praktilisi tdid, mis vodimaldavad erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja
mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes &pitut kasitdoga
seostada.

Il kooliastmes keskenduvad ©&pilased enam oma ideede loomingulisele
valjendamisele ning t00 teadlikule korraldamisele tootearendustsiklit arvestades.
Oppe kaigus otsivad ja esitavad 6pilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt,
kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vbimetest ja huvidest
lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, k&sitdd ja moe seoste ning
kasitoo ja tekstiilitoostuse tahtsuse Ule ajaloos ning tanapaeval.

Kodundus. Kodundus on &ppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese uldine
heaolu ja igapaevaelus hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised,
oskused ja hoiakud. Koostdo ja kriitilise métlemise kaudu avastab 6pilane enda
potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, madistab elukeskkonna
jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste
toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste Ulesannete lahendamise
eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale.
Opiviiside valikul lahtutakse &pilaste eakohasusest ja huvidest.

Il kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse
kaudu. Opitakse anallilisima enda kaitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning
ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas.
Opiviisid véimaldavad arendada siisteemset métlemist ja planeerimisoskust.
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Too6- ja tehnoloogiadpetus. Too- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased
saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi
kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide
tootlemisel ja toovahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi moisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega.
Opetaja juhendamisel 6pitakse valima  asjakohaste tdéviiside, tédvahendite,
masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse Opilaste
erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Gpimotivatsiooni.

Il kooliastmes slUvendavad O&pilased oma oskusi, pakkudes wuusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka nuudisaegset tehnoloogiat kasutades.
Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist
to0- vOi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste
suvenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste susteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega,
mis voivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja
eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja t66elu puudutavaid
valikuid.

2.1.2. Kooliastme Iopuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Tooopetus

Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide Uldisi
omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob dppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest voi
igapaevaelust; 6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) todtab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;
10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma téokoha ja todvahendid korras;

12) toob naiteid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 I6pule ja raagib oma t66st ning tulemusest;

14) markab ning nimetab positiivset oma ja teiste téodes.

~— N N

Il kooliaste

Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid, to6tlusviise ning
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materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete
tootlemisel;

5) planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku té6protsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes 6pitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel,

12) mobistab rihmas té6tamise voi to6 jaotamise olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, anallusib ja pdhjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) jargib td6tades higieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma té6koha ning
todvahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid.

lll kooliaste

Kasitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega,;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analtitsib selle
pbdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri td6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tdé6protsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;
9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/voi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid méjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab
neid toitu valmistades;

13) esitleb, analliusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust
kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab &pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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Tooopetus

| klass

Opilane:

1) Nimetab looduslikku
paritolu materjale ja teab
nende pdéhiomadusi ja
kasutusalasid;

2) kasutab digesti ja
ohutult t66ks sobilikke
etteantud todvahendeid ja

mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel,

3) dpetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

4) jargides opetaja juhiseid
kasutab materjale
saastlikult;

5) markab 6petaja abiga
Oppega seonduvat
igapaevaelust;

6) jalgib dpetaja selgitusi
ja toodtab selle jargi;

7) to6tab bpetaja
juhendamisel
jaliendades esitatud
toovotteid;

8) saab aru koostdo ja
abistamise vajalikkusest;

Il klass

Opilane:

1) Nimetab Umbritsevas keskkonnas
esinevaid tehismaterjale ja teab
nende péhiomadusi ja kasutusalasid;

2) Valib dpetaja suunamisel digeid
toovahendeid, teab nende otstarvet
ja moistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) dpetaja abiga koostab kavandi
ning kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult ja
arutleb selle vajalikkuse Ule;

5) toob 6petaja abiga 6ppega
seonduva kohta naiteid teistest
Oppeainetest vdi igapaevaelust;

6) kirjeldab suulist vai kirjalikku juhist;

7) td6tab enamasti iseseisvalt
Opetaja juhendamisel,

8) arvestab ja aitab Ghiselt tootades
kaaslasi;

9) kasutab dpetaja abiga rahvuslikke
elemente oma to0s,

Il klass

Opilane:

1) eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning
vordleb materjalide uldisi
omadusi;

2) kasutab oigesti ja
ohutult tooks sobilikke
toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib
ja meisterdab lihntsamaid
esemeid;

4) kasutab materjale
saastlikult;

5) toob 6ppega
seonduva kohta naiteid
teistest ainetest voi
igapaevaelust;

6) saab aru suulistest voi
kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt
Opetaja juhendamisel,

8) arvestab uhiselt
tootades kaaslasi;
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9) markab 6petaja abiga
rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku
toiduvalikuga;

11) hoiab oma t66koha ja
tédvahendid dpetaja
juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku
higieeniga seotud
tegevusi;

13) dpetaja abiga viib oma
too I6pule;

14) markab ning nimetab
positiivset oma to0s.

3. Oppesisu

10) arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

11) moistab tédkoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma
tookoha ja toovahendid dpetaja
juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku hugieeni ja
tervise vahelisi seoseid;

13) vérdleb kavandatut valmis t66ga;

14) markab ning nimetab positiivset
oma ja teiste toodes.

3.1 Materjalid, toévahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

9) markab esemetel
rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t60s;

10) toob naiteid tervisliku
toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma todkoha ja
toovahendid korras;

12) toob naiteid isikliku
hagieeni vajalikkuse
kohta;

13) viib alustatud t66
|6pule ja raagib oma
to0st ning tulemusest;

14) markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste
toodes.

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja igapaevaelus.

e Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate materjalide vordlemine.

e Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused.

Toovahendid

e Enamkasutatavad kasitodvahendid paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili (kaarid,
ndel, heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli
(napitsad, I6iketangid vms) ja plastide to6tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja
ohutu kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

e Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide tootlemisviisid: médtmine,
markimine, rebimine, I6ikamine, liimimine, voltimine, punumine, heegeldamine,

tarbepistete dmblemine, vestmine, naelutamine, dgvendamine,

painutamine, detailide Uhendamine vms. Tootlemisviisi valik soltuvalt materjalist
ning valmistatavast esemest.
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3.2 Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast voi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja simbolid).

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine valmiva tooga.

Kavandi koostamine lahtudes kompositsiooni pdhialustest (varvus, kujundid,
rutm vms).

Lihtsate esmete ja keskkonna (stendid, klass vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.

Tootamine

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega.
Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

Ulesannete jaotamine rihmatdddes, Uihise vastutuse madistmine.

Kirjaliku t00juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku t66juhendiga,
arutlemine selle sisu Ule ning joonise modistmine.

Tookoha korrashoidmine, selle moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliius ja hindamine

Alustatud t66 I6petamine.

Tooprotsessi ja to6 tulemuse kirjeldamine (valminud t60 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66 vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esmete, nahtuste ja protsesside
vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapaev.

3.3 Ilgapaevaelu oskused

Toiduharidus

Tervislik toiduvalik.

Pdhiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete tundmine, nende
otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hugieen.

Tarbijaharidus ja keskkond

e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia saastlik kasutamine.

e Toovahendite, todkoha ja tookeskkonna (klassi) korrashoidmine.

Puhastustood (rivaste, jalatsite hooldamine).
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Kéitumiskultuur

e Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval, naitusel, muuseumis.

Kasitoo ja kodundus

4. klass (35 tundi)

Opilaste jagunemine riihmadesse. Klass osaleb tunnis (ihe segariihmana. Kui épilaste
arv klassis on ule 14, siis moodustatakse kaks segarihma (t66ohutuse huvides). Igal
ruhmal on pool tundidest kasitdo ja kodunduse aine ja teine pool tundidest on

tehnoloogiadpetuse aine.
Opitulemused

Opilane:

1) nimetab t66s kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt tooks
etteantud tddvahendeid, tootlusviise ja
materjale;

3) leiab vajalikku infot &petaja abiga
etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;
4) kasutab opetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) Jargib dpetaja juhendamisel oma ja
rihma téodprotsessi;

6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud
toovotete baasil jbukohaste esemete
loomist Uksi ja/vdi rthmas;

7) tédtab ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab etteantud materjale
saastlikult

9) tunneb ara dpetaja abiga teistes
Oppeainetes opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

12) kirjeldab oma ja/vdi rihma tegevusi
ja esitleb t60 16pptulemust suuliselt

13) jargib td6tades hugieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma
tookoha ning t66vahendid

Oppesisu

Materjalid
Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed
Kiud.

Erinevad kasitooniidid ja -Idngad, nende
sobivus tddvahendi, materjali ja
esemega.

Toovahendid

Kasitoovahendite (kaarid, ndelad,
markimis- ja méotmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kasitsemine.

Tdoévahendite ja masinate (triikraud
vms) ohutu kasitsemine.

Tootlemisviisid
Traditsiooniliste rahvakunstiga

seonduvate tehnikate (tikkimine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit. Toidugrupid

Toidu kirjeldamine ja maitsmine
Toidu ohutu valmistamine

Ohutus kddgis, isiklik hligieen
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Praktilised tood 4. klassis:

Tikkimine - Uherealised pisted,
tarbeeseme kaunistamine.

Kodundus
kidlmad toidud klassidhtule,

dipp koogiviljadega, kupsisetort,
tikuvoileivad

5. klass

Toovahendite ohutu kasitlemine

Jaatmed

Prugi sorteerimine

Etikett
Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Opitulemused

Oppesisu

Opilane:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmargiparaselt
tédvahendeid, to6tlusviise ning materja

le;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaartustab

intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete
tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel

oma ja/vdi rithma terviklikku tdoprotsessi;
6) kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid Uksi ja/voi

rihmas, oskab kasutada videojuhendit;

7) to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;
8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult
nin

g leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes 6pitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

Materjalid, tddvahendid, t66tlemisviisid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud loomsed kiud,
nende saamine ja omadused.

Kangakudumine.

Toovahendid

Kasitddvahendite (kaarid, ndelad, markimis-
ja mddtmisvahendid, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Masintootlemine: dGmblusmasina
kasitsemine.

Téovahendite ja masinate (dmblusmasin,
triilkraud vms) ohutu kasitsemine.

Tootlemisviisid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate
tehnikate ( kudumine) praktiline
rakendamine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt tarbeese vms)
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10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasitddd ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid
toidu valmistamisel;

12) moistab rGhmas téétamise voi t66
jaotamise olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rihma t66
[O6pptulemust, anallilsib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suul

selt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) jargib tdotades hgieeni-, korra-

ja puhtusendudeid, korrastab oma tédkoha
ning té6vahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete
sailitamise ndudeid.

Praktilised tood 5. klassis

Kasit6o

Uhe-ja kaherealiste pistetega kaunistatud
kott, ndelapadi vm

Kudumine skeemi jargi - parem- ja
pahempidiste silmustega mustrid.
Ringselt heegeldamine. Tingmargid ja
skeemi jargi heegeldamine. Motiivitddd
Solmimine, punumine, makramee.
Kodundus

Kulmad road: salatid, lavaSirullid,
klpsisetort, smuutid

Heaolu ja tervis toidust
Mis on toit. Toidugrupid.
Toiduvalikud - toiduptramiid, taldrikureegel

Retsepti lugemine: [ihendid ja m&&tuhikud
retseptis

Toiduainete mddtmine ja kaalumine
Toiduainete valimine
Toiduainete sailitamine

Toiduainete to6tlemisviisid Iahtudes
toorainest ja soovitavast tulemusest

Tootamine paaris voi rihmas, Uhist6o
kavandamine

Toidu ohutu valmistamine

Onhutus kodgis, isiklik hugieen. Té6vahendite
ohutu kasitlemine.

Toiduainet kiilmtootlemine

Jaatmed

Prigi sorteerimine

Etikett
Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

T66 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel. Ideede hankimine tanapaeva
teabelevist (internet, erialane kirjandus).Kompositsiooni seadusparasused.

Tootamine

T60 ajaline planeerimine Uksi ja ruthmas tdotades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine.

Alustatu [6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanaliiis ja hindamine
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Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, to6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivus.

Oma voi rithma too esitlemine suuliselt.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine.

6.klass

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb erinevaid t6oks sobilikke
materjale, sh toiduaineid ja nende
omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt
toovahendeid, to0tlusviise ning
materja

le;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest
ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete

tootlemisel;

5) planeerib 6petaja juhendamisel
oma ja/vdi rihma terviklikku
tooprotsessi;

6) kavandab omandatud toovotete
baasil jdukohaseid esemeid uksi
jalvoi

ruhmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu l6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid
saastlikult nin

g leiab vbéimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja
loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

Oppesisu

Materjalid, toovahendid,
tootlemisviisid
Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku

materjalid, nende saamine ning
sobivus lahtuvalt kasutusalast .

Erinevad kanga liigid: telgedel kootud,
silmuskoelised, mittekootud kangad.
Koeseryv, sidus.

Kasitdovahendite (kaarid, ndelad,
markimis- ja méétmisvahendid,
vardad,) kasitsemine.

Tddvahendite ja masinate (triikraud
vms) ohutu kasitsemine.

Traditsiooniliste rahvakunstiga
seonduvate tehnikate (kudumine)
praktiline rakendamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri tahtsus.

Heaolu ja tervis toidust
Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide uurimine.

Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude
valmistamine.

Toiduenergia ja toitained
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10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti

rahvuslikku kasitood ja rahvustoite;
11) rakendab tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel;
12) mdistab rihmas t66tamise voi
t60 jaotamise olulisust Uhise
eesmargi

saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rihma t60
|6pptulemust, analtusib ja
pdhjendab

tooprotsessi valikuid kas suuli

selt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas

digivahendeid;

14) jargib toéotades hugieeni-, korra-
ja puhtusendudeid, korrastab oma
tookoha

ning toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete
sailitamise néudeid.

Praktilised tood 6. klassis

Kasit6o

Ringselt kudumine: saarised
Heegeldatud manguasi
Kodundus

munaroad, pastaroad

Tdoprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine
toiduvalmistamise kaigus

Ohutus kodgis, isiklik hiigieen
Toiduainete sailitamine

Toiduainete to6tlemisviisid Iahtudes
toorainest ja soovitavast tulemusest

Pliidi-ahju ohutu kasitlemine

Tarbija rolli m&istmine ning teadlikud
valikud toidutarbijana

Toidupakendil olev info ja margistus

Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad
vahendid ja téotamisviisid

Tingmargid rdivastel

T66 eesmargistamine - funktsionaalsus, protsess, tulemus.

Ideede hankimine tanapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, anallus, kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.

Margid, sumbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.
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Visandi/kavandi vormistamine.

Tootamine

T606 ajaline ning etapiline planeerimine Uksi ja rihmas to6tades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi todtamine, sh jooniste kasutamine, skeemide

moistmine.

Alustatu I6puleviimine; eseme viimistlemine ja isikuparane kaunistamine.

Eneseanallus ja hindamine

Tooprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, to6vahendite ja tehnoloogia valiku/sobivuse pdhjendamine.

Oma vai rihma t66 esitlemine suuliselt voi kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine, anallus.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh éppeained

ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapaev.

7 .klass

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) anallitsib infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh
toiduaineid eri todtlusviiside jaoks;

4) vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, todvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) planeerib ja koostab eelarvet toote
valmistamiseks;

Oppesisu

Materjalid, té6vahendid, t66tlemisviisid.

Tehislike ja slnteetiliste
tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja
omadused.

Erinevad kasitooniidid ja -ldngad, nende
sobivus tédvahendi, materjali ja
esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse
pdhimdtted lahtuvalt kasutusalast,
tédvahenditest ning esemest.

Toovahendite (kaarid, ndelad, markimis-
ja médtmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kasitsemine.

Materjalide masinto6tlemine: dmblus-,
tikkimis-, viltimis-, 8arestusmasina vms
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6) jargib tervisekaitse- ja
tédohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas
tervikliku td6protsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8) jargib jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu poéhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes Gppeainetes opitut;

10) tunneb ja rakendab peamisi Eesti
kultuuri-, kasitdo- ja toitumistavasid;

11) kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid
ja rahvustoite ning rakendab neid
praktikas;

12) teab toitumistavasid mojutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, anallusib ja péhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

14) annab enda ja teiste tehtule
tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

15) leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

kasutusvdimalused ja kasitsemine,
reguleerimine, lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate ohutu
kasitsemine.

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
traditsiooniline ja stiliseeritud
rakendamine praktikas.Heegeldamine

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad vdéimalused.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt réivaese, tarbeese vms)

Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Tervisliku toidu valikute olulisus,
tasakaalustatud toitumine, paevane
energiavajadus nooruki eas

Toidugruppide roll ja tahtsus toitumises

Tasakaalustatud meniU koostamine.
Erinevad toitainete vajadused menuu
koostamisel -susivesikud, valgud,
rasvad, vitamiinid, mineraalained ja vesi

Toitumise tahtsus kogukonna- ja
heaolutunde kujundamisel

Toidu ohutu valmistamine

ToiduhUgieen toidu kaitlemisel,
valmistamisel ja sailitamisel

Toidu sailitamise tingimused ja nende
jalgimise olulisus

Kuumtootlemise viisid, valik 1ahtuvalt
toorainest ja soovitavast tulemusest

Erinevate koogiseadmete ja
tédvahendite ohutu ja funktsionaalne
kasutamine

Retseptide vordlused ja koguste
arvutamine toidu valmistamisel. Oma
retseptide koostamine.
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Tooprotsess (ideest teostuseni)

Too eesmargistamine.

Toitude valmistamine, mis toetavad
opilaste heaolu ja tervist.

Puhastus- ja korrastustoode kaigus
kasutatavad meetodid, vahendid ning
tooviisid

Uute tehnoloogiate kasutamine ja

keskkonnasdbralik lahenemine puhastus
ja korrastustdoodes

Rdivaste hooldus vastavalt tingmarkidele
Toiduga seotud tarbijateemad
Toidu paritolu ja labipaistvus

Toiduainete tootmise ja transportimise
moju keskkonnale ja inimese tervisele

Toidu okoloogiline tsukkel
Toidu raiskamise moju keskkonnale

Toiduressursside vaarindamine,
ringmajandus

Jaatmed
Prugi sorteerimine

Jaatmete vahendamine ja taaskasutus

Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, kompositsiooni ja
disainiprotsessi seadusparasused.

Ideede hankimine tanapaeva teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, analtus, kasutamine koosk®dlas autoridigusega.

Proportsioonipohimotted rdivaste kujundamisel.
Joonise voi kavandi vormistamise pohimotted.

T606 planeerimine Uksi ja rihmas tootades: eelarve kujunemine, t60 etappide
jarjestamine ja aja planeerimine.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh jooniste kasutamine,
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skeemide mdistmine ja to6juhendi koostamine.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Sobivate lisandite valiku tahtsus stiili kujundamisel.

Rahvakunst

Margid, simbolid ja ornamendid eesti rahvakunstis.

Roivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-susteemid.
Rahvardivad.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooni allikana.

Mitmekultuuriline keskkond. Kultuuridevahelised seosed: erinevused,
sarnasused.

Eneseanallus ja hindamine

T66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine.
Materjali, toovahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku pdhjendamine.

Oma t66 tulemuste analliisimine: seatud 6ppe-eesmarkide saavutamise
hindamine, to6protsessi kdigus omandatud uute oskuste ja teadmiste
sBnastamine, oma tootulemusele hinnangu andmine.

ldeede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul, graafilisel voi digitaalsel
kujul.

Seosed ja erinevused esemete, nahtuste ja protsesside vahel sh dppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tanapaev.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad Uhiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik

tarbimine.

Parandust6od.
Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.
Etikett roivastuses.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Koostdine dppimine.
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e Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

e Kasitoo kui hobi ja elukutse

8.klass

Opitulemused

Opilane

1) kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid
kooskdlasautoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja
analuusibselle péhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh
toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid,-pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvétteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse-ja
todohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rthmas
tervikliku tdoprotsessi ning
funktsionaalse jaesteetilise tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
ressurssidesaastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-,
majandus-jalooduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/vdi rihmas,
kasutabteadlikult teistes ainetes dpitut;

Oppesisu

Materjalid, té6vahendid, to66tlemisviisid.
Erinevate materjalide kombineerimine
tervikuks.

Digitaalsed vahendid- erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused,
foto ja -video t66tlemise programmid.

Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine) traditsiooniline ja
stiliseeritud rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad voimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike
materjalide to6tlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt rbivaese, tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine aineteuleses loomingulises
vOi tehnilises multimateriaalses projektis

Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust
Toiduvalikud eritoitumise korral
Toiduallergia ja toidutalumatus
Toitumishaired

Toidu ohutu valmistamine

26



10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-,
kasitdo-ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid
ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid méjutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid
ningrakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, anallusib ja péhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid
ningldpptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab &pitus seoseid igapaevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Toiduhlgieen toidu kaitlemisel,
valmistamisel ja sailitamisel

Toidu sailitamise tingimused ja nende
jalgimise olulisus

Retseptide vordlused ja koguste
arvutamine toidu valmistamisel. Oma
retseptide koostamine.

Puhastus- ja korrastustoode kaigus
kasutatavad meetodid, vahendid ning
tooviisid

Erinevates puhastustéddes kasutatavate
kemikaalide ja puhastuslahuste pH

Kodutoode mdtestamine ja jaotus
soolise vorddiguslikkuse aspektist

Kaupade ja teenuste valimine ja
hooldus

Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud
valikud tarbijana

Uldine finantsiline teadlikkus-
sissetulekud, kulutused, saastmine

Maksete tasumise viisid (sh laenud,
deebet- ja krediitkaardid jne)

Tarbijakaitseorganisatsioonid

Roivaste, toidu ostmise/tarbimise
majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse
ja keskkonnasaastlikkuse seisukohas

Tarbimise suunad uhiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik

tarbimine.

e Parandustood.

e Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

e Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide
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taaskasutamine).

e Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.

e Etikett roivastuses.

e Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Koostoine dppimine.

e Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

e Kasitoo kui hobi ja elukutse.

9.klass

Opitulemused
Opilane:

1) kasutab t66d kavandades
ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskodlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja
analtusib selle péhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh
toiduaineid eri todtlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid
ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid,;

Oppesisu

Materjalid, tdovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tehislike ja sunteetiliste
tekstiilmaterjalide liigid, saamine ja
omadused.

Erinevad kasitooniidid ja -Idngad,
nende sobivus toovahendi, materjali
ja esemega.

Materjalide valiku ning sobivuse
pdhimdtted lahtuvalt kasutusalast,
toovahenditest ning esemest.

Erinevad kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende saamine ning
sobivus lahtuvalt kasutusalast.

Erinevate materjalide kombineerimine
tervikuks.

Téovahendid

Toovahendite (kaarid, ndelad,
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7) planeerib iseseisvalt voi rihmas
tervikliku tdoprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja
ressursside saastliku kasutamise
moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks
loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rGhmas,
kasutab teadlikult teistes ainetes
opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-,
kasitdo- ja toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste
kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analtisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapaevaelu
ja erinevate ametite ning hobidega.

markimis- ja méotmisvahendid,
vardad, heegelndelad vms)
kasitsemine.

Materjalide masintdotlemine: dmblus-,

tikkimis-, viltimis-, aarestusmasina
vms kasutusvdimalused ja
kasitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine,
hooldamine.

Toovahendite ja masinate ohutu
kasitsemine.

Digitaalsed vahendid- erinevad
veebipdhised platvormid ja
rakendused, foto ja -video todtlemise
programmid.

Té6tlemisviisid
Rahvakunstiga seonduvate tehnikate
(tikkimine, kudumine, heegeldamine)

traditsiooniline ja stiliseeritud
rakendamine praktikas.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja
tulevikku vaatavad vdimalused.

Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike

materjalide tootlemine praktikas.

Toovahendite ja tehnoloogiate
valimine olenevalt materjalist ja
valmistatavast esemest (nt réivaese,
tarbeese vms)

Omandatud teadmiste ja oskuste
rakendamine ainetelleses
loomingulises voi tehnilises
multimateriaalses projektis

Kaitumiskultuur

Etikett

Kaitumine ja riietus koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis, vastuvéttudel
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Laua katmine ja toidu serveerimine
erinevatel sindmustel

Eesti ja maailma toidukultuur ja kombed
Toidu olulisus erinevates kultuurides
Toiduga seotud kombed ja tavad

Eesti toidukultuuri uurimine ja kohaliku
tooraine kasutamine mitmekesiste toitude

valmistamisel.

Erinevate rahvuskodokide uurimine ja
vastavate toitude valmistamine praktikas.

Oppeaine rakendumine igapaevaelus

Tarbimise suunad Uhiskonnas ja selle mdju inimesele. Vastutustundlik saastlik

tarbimine.

e Parandustood.

e Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

e Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt réivatééstus, materjalide

taaskasutamine).
e Isikupara kujundamine labi loomise/tehnoloogia.
e Etikett rdivastuses.
e Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas. Koostoine éppimine.

e Eesti ja teiste rahvaste kultuuritavad. Rahvakultuuri tahtsus.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused, sarnasused.

e Kasitdo kui hobi ja elukutse.
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Tehnoloogiadpetus

Il KOOLIASTE 4.- 6.klass

1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast valjendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.
Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide
tootlemisel ja toOvahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega. Opetaja
juhendamisel opitakse valima asjakohaste tooviiside, tdovahendite, masinate ja
seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid
vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja 6pimotivatsiooni.

1.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik 6ppesisu

e Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine. Tddriistad (kasi- ja elektrilised
tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine. Materjalide
lihtsamad tdotlemise viisid. Materjalide Uhendamise viisid ja liited. Materjalide
hoiustamine. Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (naiteks vask, tiigipuu ja
nahk). Erinevatest materjalidest esemete valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise. Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside saastmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

e TooOprotsess
Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tobesemete erinevatele valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja tédjuhendid, kuidas
neid moista ja jargida. Margid ja sumbolid Eesti rahvakunstis. Tootamine Uksi ja
ruhmas. Erinevate materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu.
Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

e Eneseanaliius ja hindamine
Eneseanallils oma tddle koostdds Opetajaga. Oma t66 esitlemine suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

e Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia
Teadlik ja saastlik tarbimine. T6d6vahendite hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Hugieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma tdédkoha korrastamine. Teistes ainetes &pitu rakendamine.
Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus. Tehnoloogiate rakendamise véimalused ja ohud.

1.3 Tehnoloogiadopetuse 6ppeprotsessi kirjeldused
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Il kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad épetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning
suunavad Opetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe kujundamiseks uusi
vdimalusi.

| naidistoo: Veesoiduk

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse épilastele
tagasisidet

Opilane:

e tunneb erinevaid t6oks sobilikke materjale ja nende omadusi;
valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, t66tlusviise ning materjale;
kasutab ohutult digeid toovdtteid ning tehnikaid materjalidel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;
kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid esemeid uUksi ja/voi
ruhmas, oskab kasutada videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I16pule;
e rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

Oppesisu mille jargi on véimalik saavutada dpitulemused

e Materjalid, nende toodtlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid,
omadused ja nende kasutamine. Tooriistad, seadmed ja masinad ning ohutu ja
tdhus kasutamine. Materjalide lihtsamad td6tlemise viisid. Eseme kaunistamine
ja viimistlemine.

e Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal
aitavad kaasa to0esemete erinevatele valjendusviisidele. Erinevate materjalide
omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Todhuvi ja motivatsioon.

e Igapievaelu oskused. Teistes ainetes 6pitu rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega.

e Eneseanaliiiis ja hindamine. Eneseanallitis oma tddle koostt6s dpetajaga.

Léiminguvéimalused

e Voorkeeled. Teemakohase teabe hankimine erialasest kirjandusest ja
internetist.

e Matemaatika. Pdhilhikutega opereerimine (mo&dtmine, erinevate kujundite
markimine).

e Loodusained. Lihtsamate flUsikaliste nahtuste- ujuvus, tihedus kasutamine
tehnilise lahenduse loomisel.

e Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine
Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet nende arengu kohta kogu t66 valtel.

Hindamiskriteeriumid tehakse Opilastele teatavaks, arutatakse labi ja pohjendatakse
nende vajalikkust enne t60 alustamist. Opilane saab tagasisidet t00 ja valmistoote
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esitlemise ning kasutamise véimaluste kohta kaasdpilastelt. Opilase adekvaatse
enesehinnangu kujunemist toetavad kaasépilastelt saadud hinnangud. Opilane annab
omapoolse hinnangu oma tddle ning analudsib enda arengut ja t66 valtel omandatud
uusi teadmisi ning oskusi.

Kokkuvétvalt hinnatakse parast todeseme valmimist ning koigi sellega seonduvate
todetappide labimist.

Il ndidisto6: Taaskasutumaterjalidest linnu s66gimaja

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse épilastele
tagasisidet

Opilane:

valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid td6tlusviise, tédvahendeid ja
materjale;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;
kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks;
kasutab ohutult digeid t6ovotteid ning tehnikaid materjalidel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;
esitleb oma ja/voi rihma t66 I6pptulemust, analtisib ja pdhjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Oppesisu, mille jargi on véimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende toodtlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid,
omadused ja nende kasutamine. Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdgju.
Ressursside sdastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Tervikliku tédprotsessi planeerimine. Toé6tamine Uksi ja rihmas.
Erinevate materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t60 kaudu.
Igapaevaelu oskused. Teadlik ja saastlik tarbimine. Té6vahendite hooldamine.
Oma tédkoha korrastamine. Teistes ainetes 6pitu rakendamine. Oppeaine
seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanaliiis ja hindamine. Eneseanalliis oma tddle koostdds Opetajaga.
Oma t66 esitlemine suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.
Oma t66 adekvaatne hindamine.

Loéiminguvoéimalused

Kunstiained. Taaskasutusmaterjalidele uue elu andmine.

Matemaatika. Konkreetsed probleemilahendused nduavad arvutamis- ja
mdotmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi sumboleid.
Loodusained. Erinevad materjalid (looduslikud ja tehismaterjalid), erinevad
Uuhendused, liigendid.

Keel ja kirjandus. Enesevaljendusoskuse arendamine t00 esitlemisel.
Sotsiaalained. Uhistods teiste arvestamine, kaitumis- ja suhtlemisreeglite
jargimine ning oma arvamuse kaitsmine.

Tagasisideviisid ja hindamine
Tagasiside to0 kaigus kujundab Opilastes arendatavaid oskusi ja pakub eduelamust.
Kokkuvétlikult hinnatakse t66 kavandit ja tehnilist lahendust, t00 tulemust, tookultuuri
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ning toosse suhtumist. Hindamiskriteeriumid tehakse oOpilastele teatavaks, arutatakse
labi ja pbhjendatakse nende vajalikkust enne t60 alustamist.

lll ndidisto6: Rahvusliku elementidega ehe

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal antakse 6pilastele
tagasisidet
Opilane:
e kavandab omandatud toovdtete baasil joukohaseid esemeid uUksi ja/voi
ruhmas, oskab kasutada videojuhendit;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I16pule;
tunneb erinevaid to0ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;
kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;
e teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasitddd;
e esitleb oma ja/voi rihma t66 I6pptulemust, anallitsib ja pdhjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Oppesisu, mille jirgi on véimalik saavutada épitulemused

e Materjalid, nende toodtlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid,
omadused ja nende kasutamine. Tdoriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu ja tbhus kasutamine.
Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (naiteks vask, tiigipuu ja nahk).
Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

e Tooprotsess. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad kaasa tddesemete
erinevatele valjendusviisidele. Visandid, mustrid ja tdoojuhendid, kuidas neid
mdista ja jargida. Margid ja simbolid Eesti rahvakunstis. Erinevate materjalide
omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Todhuvi ja motivatsioon.

e Igapaevaelu oskused. Todvahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja
esemeline kultuur. Teistes ainetes &pitu rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega.

e Eneseanaliis ja hindamine. Oma t66 esitlemine suuliselt vdi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Léiminguvoéimalused

Selle teema kasitlemine vdimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja
valdkonnadulest 16imingut.

Ainesisese I6iminguna vOib esile tuua varem Opitud teadmiste ja oskuste
aktualiseerimise ning kasutamise teises todsituatsioonis ehk selgitada, kuidas enne
Opitud oskusi saab ule kanda teise toosse. Valdkondliku I8iminguna voib ehet
kavandades lahtuda rahvusornamentikast etnograafilistel rdivastel ning sobitada
kavandatav ese kokku rahvuslike elementidega.

Valdkonnadulese 16imingu naiteid
e Ajalugu. Rahvuslike ehete kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia
areng.
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Matemaatika. M66tmine, materjalikulu arvutused.

Geomeetria. Ringjoone jagamine osadeks.

Fulisika. Erinevate toooperatsioonide korral ettetulevate ndhtuste selgitamine
ja pdéhjendamine.

Eesti keel. Toodpetuse terminoloogia kasutamine ja enesevaljendusoskuse
arendamine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse tagasisidet kogu t66 jooksul ja I16pphindamisel. Soovitatav on anda
Opilasele tagasisidet jargmistel etappidel: t66 disainikavandi valmimisel,
materjalivalikul ja t66 kaigu plaanimise valmimisel, vajaduse korral jooksvalt t66 kulgu
sekkudes, I6pptoote hindamisel. Hindamiskriteeriumid tehakse &pilastele teatavaks,
arutatakse labi ja pdhjendatakse nende vajalikkust enne t66 alustamist. Hindamise
keskmes on 6&pilase eneserefleksioon. Opetaja néeb kiill probleeme ja tal on oma
seisukohad, kuid ta suunab ©&pilast lahendusi leidma ning hinnangut andma
eneserefleksiooni kaudu. Refleksioonis on tahtis, kuidas &pilane ise oma t66 kulgu
argumenteerib. Opetaja peaks igati véltima 6&pilastes 6pitud abituse kujundamist,
langetades nende eest ise otsuseid ja toimides tehnoloogilise kvaliteedikontrollina.

IV naidistoo: Koogitarvikud
Opitulemused, mis saavutatakse t6dd tehes ja mille pdhjal antakse &pilastele
tagasisidet
Opilane:
e nimetab t00s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;
e teab ja kasutab sihiparaselt t0Oks etteantud toovahendeid, tootlusviise ja

materjale;

e kasutab Opetaja abiga ohutult digeid toovétteid ning tehnikaid materjalide
tootlemisel;

e Kkirjeldab omandatud todvotete baasil jdukohaste esemete loomist Uksi ja/voi
ruhmas;

tootab ja viib kavandatu I6pule;

kasutab etteantud materjale saastlikult;

kirjeldab oma ja/voi rihma tegevusi ja esitleb t66 16pptulemust suuliselt

jargib todtades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tédkoha
ning toovahendid

Oppesisu, mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tdodtlemisviisid ning toovahendid. Tooriistad (kasi- ja elektrilised
tooriistad), seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu ja tdhus kasutamine.
Materjalide lihntsamad tootlemise viisid. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess. Visandid, mustrid ja to6juhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Erinevate
materjalide omaduste ja toOks sobivuse uurimine oma t60 kaudu. Toohuvi ja
motivatsioon.

Igapaevaelu oskused. Toovahendite hooldamine. Kodukoha kombed ja esemeline
kultuur. Hugieeni-, korra- ja puhtuse néuded. Oma td0koha korrastamine.
Eneseanallils ja hindamine. Eneseanalliids oma todle koostdds Opetajaga. Oma t66
esitlemine suuliselt.
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Léiminguvéimalused
e Arvutiopetus. Info otsimine, jaadvustamine ning tutvustamine (esitlused,
blogid, naitused, konkursid).
e Kodundus. Oppevahendite valmistamine.
e Matemaatika. Markimine Sablooni kasutades.
e Kunstiained. Téoeseme kaunistamine erinevate kujunditega.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kaigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste,
ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ja tdéévahendite kasutamise
ning kasitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t6od ja opilane annab ise
tagasisidet selle kohta.

V naidist66: Muusikainstrumendid
Opitulemused, mis saavutatakse t60d tehes ja mille pdhjal antakse O&pilastele
tagasisidet

Opilane:

e tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale ja nende omadusi;

e tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt tdovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

e moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult o&igeid toovdtteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete to6tlemisel

e saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi
rihma toos;

e tO6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab dpetaja abi kavandatu I6puleviimiseks;

e esitleb oma t60 I6pptulemust, analtuusib ja pdhjendab todprotsessi valikuid kas
suuliselt vai kirjalikult;

Oppesisu, mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Todriistad (kasi- ja elektrilised tdodriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja tdhus kasutamine. Materjalide lihtsamad td6tlemise
viisid. Materjalide hoiustamine. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Tooprotsess. Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Todtamine Uksi ja ruhmas.
Erinevate materjalide omaduste ja t66ks sobivuse uurimine oma t66 kaudu. T66huvi ja
motivatsioon.

Igapaevaelu oskused. Oma tdéokoha korrastamine. Teistes ainetes 6pitu rakendamine.
Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanallils ja hindamine. Eneseanallilis oma t6dle koost6ds dpetajaga. Oma 166
esitlemine suuliselt véi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66
adekvaatne hindamine.

Loéiminguvoéimalused
Selle teema kasitlemine vdimaldab laialdast ainesisest, kuid ka valdkondlikku ja
valdkonnadulest I16imingut.
e Muusika. Too0 kavandamine koostoos muusikadpetajaga. Muusikainstrumendi
valmistamine ja kasutamine muusikatunnis.

36



e Arvutiopetus. IKT ja multimeedia vahendite kasutamine ja oma to0
naitlikustamine.

o Eesti keel. Toddpetuse terminoloogia kasutamine ja enesevaljendusoskuse
arendamine.

e Ajalugu. Muusikainstrumentide kujunemine ja nende valmistamise tehnoloogia
areng.

e Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ja disainimine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni valtel antakse tagasisidet eseme kavandamise, tehniliste lahenduste,
ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ning téovahendite
kasutamise ja kasitlemise kohta. Kaaslased hindavad valminud t66d ning &pilane
annab ise tagasisidet selle kohta.

VI naidist66: Manguasi lasteaiale
Opitulemused, mis saavutatakse t60d tehes ja mille pdhjal antakse O&pilastele
tagasisidet

Opilane:
e valib ja kasutab eesmargiparaselt toévahendeid, tootlusviise ning materjale;
e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja vaartustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;
kasutab ohutult digeid toovdtteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu |16pule;
kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;
e moistab ruhmas todtamise vdi t60 jaotamise olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;
e esitleb oma ja/vdi rithma t66 16pptulemust, analllsib ja pdhjendab toééprotsessi
valikuid kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

Oppesisu, mille jargi on vdimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende to66tlemisviisid ning tédvahendid. Materjalide liigid, omadused ja
nende kasutamine. Todriistad (kasi- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja masinad,
nende nimetused ning ohutu ja tdhus kasutamine. Eseme kaunistamine ja
viimistlemine. Ressursside saastmine materjalide taaskasutamise kaudu.
Tooprotsess. Tervikliku todprotsessi planeerimine. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad
kaasa tobesemete erinevatele valjendusviisidele. Té6tamine Uksi ja rihmas. Too6huvi
ja motivatsioon.

Igapaevaelu oskused. Teadlik ja saastlik tarbimine. Todvahendite hooldamine.
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur. Oma téokoha korrastamine. Teistes ainetes
dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate eluvaldkondadega.

Eneseanallus ja hindamine. Eneseanaluids oma todle koostdos Opetajaga. Oma t66
esitlemine suuliselt véi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid. Oma t66
adekvaatne hindamine.

Léiminguvoimalused
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Léiminguvdimalused soltuvad sellest, mis valikuid Opilased manguasju valmistades
teevad. Opilastes vdib manguasjade tegemise kaudu kasvatada empaatiavdimet ja
arendada eri vanuses laste sotsiaalseid oskusi. Opilased saavad arendada oma
rihmatédoskusi. Samas Opivad nad valima oma oskustele sobiva eseme voi mangu,
mida suudavad uhiselt rithmas valmistada.

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse ©&pilasi kaasates Uhistes aruteludes. Kirjeldatakse
kriteeriume, mis on projekti dnnestumiseks tahtsad (nt idee, disain, kvaliteet,
eakohasus, esitlus, kaitumine rihmas, ajakavast kinnipidamine jne). Hinne kujuneb
kriteeriumide taitmise pdhjal, hinnatakse nii rihma sees uksteist kui ka ruihmade t66d
Uldiselt.

Vahehindamist on soovitatav teha kokkulepitud kriteeriumitest lahtuvalt, maarates
erinevad pidepunktid, mis peavad olema mingi aja jooksul tehtud.
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Il KOOLIASTE - 7. - 9. KLASS

1.1 Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast valjendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale tdodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.
Il kooliastmes slUvendavad 0&pilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka nuudisaegset tehnoloogiat kasutades.
Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66-
vOi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste slivenemine loob
eeldused selleks, et O&pilased oleksid suutelised mobistma erinevate tehniliste
susteemide toimimispdhimdotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad
tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks vajalikke
oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

1.2 Tehnoloogiadpetuse teemaplokid ja soovituslik 6ppesisu
e Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid

Materjalide  ligid ja nende omadused, kasutamisviisid ning nende
kombineerimisvbimalused. Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud
susteemi koostamine. Materjalide to6tlemistehnoloogiad ja tédvahendid (kasi- ja
elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus. Tervisekaitse- ja
ohutusnduded tootlemisel ja ohutud toovotted. Ressursside saastmine labi materjalide
ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

e Tooprotsess

TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja kirjeldamine. Idee ja
kavandi tahtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine
kooskdlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on
loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku tddprotsessi planeerimine Uksi
ja ruhmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid tO6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid
rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

e Eneseanaliius ja hindamine
Tooprotsessi analudsimine ja tehtud valikute pdhjendamine. Too6tulemuse esitlemine
nii individuaalselt kui rihmas erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse
motestamine rihmas téotamisel. Enda ja teiste t60 konstruktiivne tagasisidestamine.

e Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia

Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Eelarve koostamine. Teadlik ja saastlik tarbimine.
Parandustédéd ja tddvahendite hooldamine. Roheline métteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumargid jm). Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur. Oppeaine seosed igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud. Tanapaeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.
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1.3 Tehnoloogiadpetuse oppeprotsessi kirjeldused

[l kooliaste

Oppe kirjeldused vdimaldavad épetajal anda tehnoloogiadpetuse tunde erinevalt ning
suunavad Opetajat erinevaid ideid genereerima, et leida dppe kujundamiseks uusi
vdimalusi.

| ndidist66: Painduva kaanega karp
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal antakse opilastele
tagasisidet

Opilane:

e kasutab t6od kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

e kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

e jargib tervisekaitse- ja tobohutusndudeid;

e planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasit6o tavasid;

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded t6dtlemisel ja
ohutud toovotted.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskodlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja leidlikkus - nutikad
lahendused.

Eneseanaliiis ja hindamine. ToOOprotsessi anallidsimine ja tehtud valikute
pdhjendamine. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.

Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja esemeline
kultuur. Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming. Erinevate
tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud. Tanapaeva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.

Loéiminguvoéimalused
e Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest
infokanalitest sh voorkeelne tarkvara.
Matemaatika. Materjali ja pinnalaotuse arvutused.
Loodusained. Looduslikud materjalid ja nende omadused.
Sotsiaalained. Enesevaljendus- ja suhtlemisoskus.
Kunstiained. Toote esteetiline kujundamine ning esitlemine.

Tagasisideviisid ja hindamine

Opilastele antakse jarjepidevat tagasisidet, vahehinnetega hinnatakse erinevaid
tooetappe. Kokkuvotvalt hinnatakse peale té6eseme ning kdigi sellega seonduvate
tooetappide valmimist. Eriti oluline on &pilase enda hinnang oma todle ning selle
analuus.
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Kdigist todesemetest tehtud reklaamfotod pannakse digitaalsele naitusele.

Il naidist66: Valgustusega vurr
Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pohjal antakse oOpilastele
tagasisidet

Opilane:

e valib etteantud materjale eri t66tlusviiside jaoks;

e valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid, seadmeid, td6vahendeid.

e teab jajargib to6ohutusndudeid;

e planeerib enda vdi rithmas tootades tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

e |eiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi riGhmas, kasutab
teistes Oppeainetes opitut;

e esitleb, analuusib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud valikuid ning [6pptulemust
kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

e |eiab dpitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega.

Oppesisu mille jargi on véimalik saavutada dpitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téoovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud susteemi koostamine. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Tervisekaitse- ja ohutusnduded tdédétlemisel ja ohutud tédvotted.
Tooprotsess. ToOO6- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja
kirjeldamine. Tervikliku tooprotsessi planeerimine Uksi ja rUhmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades eakohaseid todGtlusviise.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanalliis ja hindamine. ToO0Oprotsessi analidsimine ja tehtud valikute
pdhjendamine. Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas erinevaid
esitlusviise kasutades. Enda ja teiste t66 konstruktiivne tagasisidestamine.
Igapievaelu oskused ja tehnoloogia. Oppeaine seosed igapdevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega. Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja tehniline
looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud. Tanapaeva
tehnoloogiad ja nende kasutusvdimalused.

Loéiminguvoéimalused
Loodusained teostub ainesisese ja valdkonnaiilese I8imingu kaudu. Opilane tajub
otseselt, kuidas erinevate O&ppeainete (fUUsika) teadmisi saab rakendada
reaaleluprobleemide lahendamiseks. Opilased métestavad vurri  t66pdhimbtet
fuUsikalistest seadusparasustest lahtuvalt ja otsivad lulitilahenduseks sobivaid
fUUsikaliste nahtuste kasutamise vdimalusi.
e Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Informatsiooni otsimine erinevatest
infokanalitest sh voorkeelsed.
e Sotsiaalained. Opilane suhtleb nii dpetaja kui ka kaasoépilastega ja arendab
enda valikute pdhjendamist ning selgitamist, kasutades selleks tehnikakeele
mdisteid.

Tagasisideviisid ja hindamine
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Opilastele antakse suulist tagasisidet parast téojuhendi valmimist ja selle dpetajale
tutvustamist, mispeale saab &pilane loa hakata t606d tegema. Ldplikult hinnatakse
parast téoobjekti valmimist ning selle esitlemist dpetajale ja kaasdpilastele. Valminud
toid ei jarjestata, vaid hinnatakse opilase dppe labimist ning dpivaljundite saavutamist.
Oluline on ka 0&pilase endapoolne t66 analius ning langetatud otsustele ja tehtule
voimalikult objektiivse hinnangu andmine.

Il ndidist6o: Multimateriaalne t66 “lendamine”
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pohjal antakse opilastele
tagasisidet

Opilane:

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega,;

e vordleb ja kasutab sobilikke materjale, tdovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

e planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e |eiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes dppeainetes opitut;

e esitleb, analuusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust
kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades oma arvamust;

e |eiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téoovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Ressursside
saastmine labi materjalide ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.
Tooprotsess. ldee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel. ldeede hankimine ja
allikakriitilisus  (kasutamine kooskdlas autoridigusega). Tervikliku toOprotsessi
planeerimine Uksi ja rihmas. Erinevatest materjalidest praktiliste esemete valm
istamine kasutades eakohaseid td6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja esteetilisus.
Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine. Todprotsessi analuusimine ja tehtud valikute
pdhjendamine. Igapaevaelu oskused ja tehnoloogia. Teadlik ja saastlik tarbimine.
Roheline métteviis. Oppeaine seosed igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Inseneeria ja tehniline looming.

Léiminguvéimalused

e Kunstiained. Eseme disain ja dekoreerimine.

e Matemaatika. Moo6tmine, materjali  koguste  arvutamine  (erinevad
geomeetrilised kujundid).

e Loodusained. Erinevad materjalid: looduslikud ja tehismaterjalid, erinevad
uhendused, liigendid.

e Eesti keel. Enesevaljendusoskuse arendamine (t66 esitlemine).

e Sotsiaalained. Uhiselt tdétades dpitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid
jargima ning oma arvamust kaitsma.

Tagasisideviisid ja hindamine
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Hinnatakse tehnilist lahendust ja kavandit, t66 tulemit, toOkultuuri ja tdosse suhtumist.
Tagasiside ei pea olema alati numbriline, vaid vaheetappidel voib olla ka sdnaline.

IV naidisto6: Mudelism ja maketeerimine
Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse épilastele
tagasisidet
Opilane:
e valib ja vordleb materjale eri tootlusviiside jaoks;
e vordleb ja kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;
e planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;
e |eiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi riGhmas, kasutab
teistes Oppeainetes opitut;
e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
e |eiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning téoovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvbimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud ststeemi koostamine. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
to6opingid). Viimistlemine ja pinnakatted.

Tooprotsess. Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel. Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku
toOprotsessi planeerimine uksi ja rihmas. Loovus ja leidlikkus - nutikad lahendused.
Igapdevaelu oskused. Parandustodd ja tddvahendite hooldamine. Oppeaine seosed
igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Eneseanalliis ja hindamine. Tootulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rGthmas
erinevaid esitlusviise kasutades. Enda ja teiste t06 konstruktiivne tagasisidestamine.

Léiminguvéimalused
e Informaatika. Ldiming IKT ja multimeedia vahenditega. Oskus otstarbekalt
kasutada erinevaid rakendusi ja programme.
e Loodusained. Elektroonika komponendid ja nende kasutamine. Maastiku ja
hoonete planeerimine.
e Kunstiained. Proportsioonid ja mddtkava. Graafiline disain.
e Matemaatika. Mo6tkava arvutus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste, mudelite vastavuse ja
esteetilise valimuse, samuti materjalide ning toovahendite kasutamise ja kasitlemise
kohta. Liikuvate mudelite puhul hinnatakse keerukust ja toimimist. Valminud t6dle
annab tagasiside ka ruhm.

V naidist66: Moobliese
Opitulemused, mis saavutatakse to6d tehes ja mille pohjal antakse oOpilastele
tagasisidet

Opilane:
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e kasutab td6od kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

e kasutab sobilikke materjale, tddvahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

e oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

e jargib tervisekaitse- ja tobohutusndudeid;

e tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitdotavasid;

e annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

e leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning todvahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvbimalused. Materjalide
tootlemistehnoloogiad ja toovahendid (kasi- ja elektrilised tooriistad ja arvjuhitavad
toopingid). Viimistlemine ja pinnakatted. Tervisekaitse- ja ohutusnduded todtlemisel ja
ohutud t6ovadtted.

Tooprotsess. TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja
kirjeldamine. Idee ja kavandi tahtsus eseme valmistamisel. Ideede hankimine ja
allikakriitilisus (kasutamine kooskodlas autoridigusega). Kahe ja kolmevaatelised
joonised ja mudelid, mis on loodud digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Eseme
funktsionaalsus ja esteetilisus.

Igapdevaelu oskused. Eelarve koostamine. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur. Oppeaine seosed igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Eneseanaliiiis ja hindamine. To0protsessi analuusimine ja tehtud valikute
pdhjendamine. Enda ja teiste t00 konstruktiivne tagasisidestamine.

Léiminguvoimalused
e Kunst. Tobeseme disainimisel lahtutakse  kunstielementidest  ja
funktsionaalsusest.
e Matemaatika. Kasutatakse trigonomeetrilisi funktsioone ja erinevaid teoreeme
nt Pythagoras.
e Fuusika. Tutvutakse kasutatud materjalide omadustega nt tugevus, kdvadus.

Tagasisideviisid ja hindamine

Diskussiooni kaigus antakse tagasisidet kavandamise, tehniliste lahenduste,
ergonoomilisuse ja esteetilise valimuse, samuti materjalide ning toovahendite
kasutamise ja kasitlemise kohta. Valminud t00le annab tagasiside ka ruhm.

Projektitoo:

Urituse kavandamine, ettevalmistamine ja korraldamine - antud t66 puhul moeshow
Projektiga puutakse lahendada probleemi, mil viisil esitleda kasitootunnis tehtud
roivaid ja aksessuaare kaasopilastele. Korraldatakse moedhtu, kus 9. klassi dpilased
esitlevad loodud moekollektsioone. Moekollektsiooni stiilist [&htuvalt kujundatakse
terviklik moedhtu, mis hdlmab toidu- ja muusikavaliku kdrval kutseid, dekoratsioone,
kava, 8htujuhte, fotograafe jne. Ohtu korraldajad (nt 8. klassi &pilased) pakuvad
stindmusega sobivaid suupisteid/jooke ja muusikat.

Opitulemused, mis saavutatakse t66d tehes ja mille pdhjal antakse épilastele
tagasisidet
Opilane:
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e kasutab td6od kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas

autoridigusega;

valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

oskab koostada eelarvet toote/Urituse valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tédprotsessi ning funktsionaalse ja

esteetilise tulemuse;

e teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside
saastliku  kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale;

e vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

e leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu mille jargi on vdimalik saavutada épitulemused

Materjalid, nende tootlemisviisid ning toovahendid. Materjalide liigid ja nende
omadused, kasutamisviisid ning nende kombineerimisvdimalused. Tervisekaitse- ja
ohutusnduded tootlemisel ja ohutud toovotted. Ressursside saastmine labi materjalide
ja esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess. TOO- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine ja
kirieldamine. Ideede hankimine ja allikakriitilisus (kasutamine kooskdlas
autoridigusega). Tervikliku tooprotsessi planeerimine Uksi ja ruhmas. Loovus ja
leidlikkus - nutikad lahendused.

Igapdevaelu oskused. Tarbimise suunad ja mdju inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja saastlik tarbimine. Roheline moétteviis. Eesti ja teiste rahvaste kombed ja
esemeline kultuur. Oppeaine seosed igapéevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Eneseanaliiiis ja hindamine. Té6tulemuse esitlemine nii individuaalselt kui rihmas
erinevaid esitlusviise kasutades. Isikliku panuse métestamine rihmas todtamisel.

Léiminguvéimalused
e Muusika- ja kunstiopetus. Varvide/dekoratsioonide/muusika valikul voib
kaasata projekti kunsti- ja muusikadpetuse dpetajaid.
e Infotehnoloogia. Blogi pidamine, kutsete valmistamine ja projekti kokkuvotte
koostamine.
e Majandus- ja ettevotlusopetus. Toodete ja teenuste mitmine Uritusel (kohvik,
pildistamine).

Tagasisideviisid ja hindamine

Hindamismudel koostatakse Opilasi kaasates Uhistes aruteludes. Mudelis vdib Gelda,
et hinne moodustub iga dpilase eneseanallusist ning dpetajate hinnangust. Eraldi
hindab Opetaja meeskondade t66d nende Ulesande jargi projektis (valja arvatud
viimane nadal, kokkuvdtete tegemine). Projektiplaani koostamise juures, millesse on
aktiivselt kaasatud koik rihmad, hindab O&petaja rUhma sisendit, mis on seotud
ruhmatlesandega: kui hasti suudab riihm anda sisendit oma Ulesandest lahtuvalt.
Hinnatakse organiseerimist, Uksiketappe, koostood, uritust ennast, tagasisidet
(blogina) ning eneseanallusi.
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