Lisa 8

Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*“

1. Tooopetus

1.1. Uldalused

1.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid
To00petusega taotletakse, et Opilane:

1) tunneb rodmu ja rahuldust t66 tegemisest;

2) Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;

3) tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tdovahendeid ning lihtsamaid t66tlemis-
viise;

4) mdtleb vilja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;

5) tootab ohutult liksi ja koos teistega;

6) hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndoudeid;

7) teab tervisliku toitumise vajalikkust;

8) hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

I kooliastme t600petust iseloomustab loov kideline aktiivsus, mis on oluline dpilase fiisio-
loogilises ja vaimses arengus. Tooiilesannete valikul ldhtutakse eesmérgist arendada laste
vaimseid ja fiilisilisi voimeid: motoorikat, tihelepanu, silmamddtu, ruumitaju, kujutlusvdoimet
jne. Opilased todtavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja todtlemise viise.
Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid to0riistu ning kasutada digeid esmaseid toovotteid.

Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning
kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab todiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahen-
dused ning Opilastel jddks voimalus rakendada oma fantaasiat. Pooratakse tédhelepanu toole
ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud pdnevate ideede iile ja innustatakse loovast
tegevusest rodmu tundma. Igal dppeaastal tehakse iihistoid voi korraldatakse aineprojekte.
Nende kéigus Opitakse koos teistega toOtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama
ning oma arvamusi pdhjendama. Kuna kisitdo0opetuse tundide pdhisisu on loominguline
praktiline tegevus, on sel ainel tdita emotsionaalselt tasakaalustav iilesanne oppes.

1.1.3. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste Oppeainete ja ldbivate teema-
dega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutoode maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;
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4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuali-
seeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) loimitakse Oppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades tilddpetuse pohimdtteid;
6) arvestab Opetaja tooplaani koostades ka teistes ainetes Opitavat;

7) arvestatakse, et dppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei tileta 1/3 dppe-
tunni mahust;

8) peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt Opilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

9) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; tihiselt arutletakse dpetusega seotud teema-
del ning pooratakse tdhelepanu védrtuskasvatusele;

10) jélgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et vdimaldada ldbida erinevaid tooliike ja teema-
sid, katsetada mitmesuguste materjalide todtlemist ning tutvuda nende omadustega;

11) on rohk kielisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid todriistu ja —
vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tddeseme tdienda-
mine vOi kaunistamine, viimistlemine);

12) tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv toine dhkkond ning toetatakse Opilase
loovust ja omaalgatust.

1.1.4. Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool vdimaldab t660petuse oppeks esmased individuaalsed to6vahendid: 1dikamisvahen-
did, mootmisvahendid, markimisvahendid, tdovahendid tekstiilitooks, toovahendid meisterda-
miseks.

2. Kool voimaldab t660petuse dppeks vajalikud materjalid.

1.1.5. Hindamine
Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.
1. Too0petuses on oluline dpetaja hinnang tehtud tdole.

2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda.

3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Opi-
tulemusi.

4. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmi-
dust teiste Opilaste vastu.

1.2. I kooliaste

1.2.1. I kooliastme 6pitulemused

3. klassi Opilane:

1) tootab dpetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlemisviise;
2) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusnoudeid;

3) oskab kasutada to6juhendit ning tegutseda selle jérgi tiksi voi koos teistega;

4) leiab t606 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rd0mu oma to0st.
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1.2.2. Opitulemused ja dppesisu
1. Kavandamine

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

2) kavandab lihtsamaid esemeid/tooteid;

3) mérkab esemetel rahvuslikke elemente.

Oppesisu

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain minevikus ja tinapieval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasuta-
mine. Ideede visandamine paberil. Idee esitlemine. Lihtsate esemete ja keskkonna kavanda-
mine.

2. Materjalid

Opitulemused
Opilane:

1) eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast,
puit, traat, plekk jne);

2) vordleb materjalide iildisi omadusi;
3) oskab materjale iihendada ja kasutada.
Oppesisu

Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast, vahtmaterjal,
puit, traat, plekk jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine. Ideede leidmine materjalide

korduskasutuseks.
3. Tootamine

Opitulemused

Opilane:

1) tootab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit;
2) julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida ja mdelda;

3) toob niiteid dpetusega seotud igapdevaelust;

4) arvestab thiselt tootades kaaslasi;

5) arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu iile;

6) tutvustab ja hindab oma t66d.

Oppesisu

Tootamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine kirjaliku todjuhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele katsetustele. To0koha korras
hoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
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Riihmat66s tilesannete tiitmine, tihiselt ideede genereerimine, iiksteise arvamuste arvestamine
ja kaaslaste abistamine. T60 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

4. Tooviisid

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab materjale sédastlikult;

2) valib erinevaid td6tlemisviise ja -vahendeid;

3) késitseb kasutatavamaid toovahendeid digesti ning ohutult;

4) kasutab paberit ning kartongi tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid valmistades;

5) modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid,
6) valmistab tekstiilmaterjalist viiksemaid esemeid.

Oppesisu

Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid (mddtmine, mirkimine, rebimine, voltimine, 15ika-
mine, vestmine, saagimine, heegeldamine, detailide iithendamine, dmblemine, liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine, virvimine, viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid (kddrid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja,
16iketangid, népitsad jne), nende dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine, tdovahendite hoolda-
mine. Tootlemisvotte valik sdltuvalt ideest ja materjalist. Jdukohaste esemete valmistamine.

5. Kodundus

Opitulemused

Opilane:

1) hoiab korda oma tegevustes ja iimbruses ning peab vajalikuks sortida jddtmeid;

2) tegutseb sddstliku tarbijana;

3) selgitab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja roivaste eest;
4) jargib viisakusreegleid.

Oppesisu

Arutelu hubase kodu kui perele olulise véértuse iile. Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine. Laua katmine, kaunistamine ja
koristamine. Viisakas kditumine. Sdéstlik tarbimine. Jddtmete sortimine.

1.2.3. 1. klass, 34 tundi

Tooopetuse vahendusel Opitakse lihtsate praktiliste lilesannete ja t66de tegemisel esemeid
kavandama ja valmistama, kasutades selleks mitmesuguseid materjale ja toStlemise viise.
Omandatakse esmased todvahendite késitsemise oskused. Roomu ja rahuldust pakkuvas dppe-
tegevuses tunnustakse Opilaste omapéraseid ideid ja innustatakse Opilastes leidlikke lahendusi
otsima. Rohuasetus on opilaste loovusel ja omaalgatusel. Oppeaines 1dimitakse tundides
tehtavat igapievaeluga. Opitakse iimbritsevat keskkonda vaatlema ja mdtlema tehnoloogilise
maailma tdiustamisele 1dhtuvalt Opilase vaatevinklist. Koolitundides arutatakse (sh ajuriin-
naku vormis) ja leitakse lahendused praktilistele iilesannetele ning Opitakse neid teostama.
Oluline on ka oOpilastepoolne tagasiside tehtule.
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Opitulemused, mis

Oppetegevused

Oppesisu selle Oppesisu abil | Aeg I.‘Olnlmgmfalted ja metoodilised
teiste Oppeainetega q
saavutatakse soovitused
1. Materjalid 1) Eristab erinevaid 4 Loodusopetus: Erinevate mater-
1. Looduslikud ning looduslikke ning mdistab, et inimene jalide demonstree-
tehismaterjalid (paber, | tehismaterjale (paber, on osa loodusest, et rimine. Méngulised
kartong, papp, tekstiil, | tekstiil, nahk, plast, inimese elu soltub ilesanded erinevate
nahk, plast, vahtmater- | vahtplast, puit, traat, loodusest materjalide dratun-
jal, puit, traat, plekk plekk jne); dmiseks.
jne). Materjalide Matemaatika: Materjalide tildiste
saamislugu, omadused, 2) vordleb mater- loendab iimbritseva omaduste vord-
otstarve ja kasutamine. jalide tildisi omadusi. maailma esemeid; lemine (pehme-
, loendab ning liigitab | kOva, rebitav-1diga-
2. Kat.se‘.cused erinevate ia vordleb neid ihe- | tav, painduv-pain-
mater] ahde%a, nende kahe tunnuse jérgi. dumatu jne)
omaduste vordlemine.
Praktilised katse-
tused erinevate
materjalidega.
Pikemalt on mater-
jalide saamisest ja
omadustest motte-
kas rddkida koos
vastavate praktiliste
toodega.
2. Kavandamine 1) Kirjeldab, esitleb | 4 Eesti keel: viljen- Soovitav on viia
1. Umbritsevate ese- ning hindab oma dusoskus, kirjeldab 1dbi vestlusi meid
mete vaatlemine, 1deid; nédhtut, mirkab erine- | iimbritsevatest
nende disain mine- vusi ja sarnasusi esemetest.
vikus ja tanapdeval. 2) kavandab lihtsa- Ideede joonista-
o maid esemeid/too- Kunst: julgustada mine paberil, selle
2. I.def:de ots.irnme ja teid; mérkama erinevaid esitlemine ja val-
valimine, abimaterjali visuaalseid nihtusi, mistamine.
ning info kasutamine. leidma oma viisi oma
Ideede visandamine elamuste véljendami-
paberil. Idee esitle- seks kunstiteostena,
mine. Lihtsate esemete saatjaks delikaatne
ja keskkonna kavan- suunamine vormi-
damine. kiisimustes
3. Tootamine 1) ToGtab Opetaja 4 Eesti keel: kuulab Ulesanded ja dppe-
1. To6tamine suulise suulise juhendamise motestatult eakohast | mangud tdhelepanu
juhendamise jérgi. jargi, teksti, toimib saadud | ja jdlgimisoskuse
sonumi, juhendite arendamiseks.
2. Tookoha korras 2) julgeb oma idee kohaselt; .
hoidmine, selle moju teostamiseks ise vOi- avaldab arvamust Opetaja demons-
t60 tulemusele ja ohu- | malusi valida ja kuuldu, vaadeldu ja treerib iiksikuid
tusele. moelda; loetu kohta tooetappe, Opilased

3) toob niiteid dpe-
tusega seotud iga-
paevaelust;

Matemaatika: hoiab
korras oma tookoha,
tegutseb klassis ja

jéljendavad neid.
Ohutu td6tamine.

Praktiliste toode
kéigus Opitakse
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4) arutleb ohutuse
vajalikkuse ja t60-
koha korrashoiu iile;

5) tutvustab ja hindab
oma todd.

grupis teisi arvesta-
valt, moistes, et see
on oluline osa t66kul-
tuurist

jélgima ja vaatama
Opetaja tooliigutusi,
néhtut iseseisvalt
katsetama.
Voimalusel valdi-
takse igale opila-
sele individuaalselt
toovOotete nditamist.

4. Tooviisid 1) Kasutab materjale | 16 Loodusopetus: Opetaja eestveda-
1. Materjalide lihtsa- sadstlikult; tunneb huvi looduse | misel praktiseeri-
mad todtlemise viisid L . vastu ning suhtub vad Opilased erine-
(modtmine, mérki- 2) valib erinevaid loodusesse sddstvalt | vate materjalide
mine, rebimine, volti- | to6tlemisviise ja tootlemise viise.
mine, 16ikamine, vest- | -vahendeid; M];ntemaatika: kasu- | Kasutatakse mitme-
mine, saagimine . tab suuruste moot- id t60 -
heegéldarrgline, d’etai— 3) kas-1tse"b" kasutata.- misel sobivaid abi- fil;ig(lll.seld 1oovahen
lide tihendamine, dmb- Y?mal.d t.oovahende.ld vahendeid ning modt- | Meisterdatakse
lemine, liimimine, Oigesti ning ohutult Gihikuid mitmeid praktilisi
T enunes bt | 4) kasutab pabrit Kunst: Tehniliste | U1e5andeid
Véirvi,mine viimist- 5 s 1fl O as;.il—. i Os.k uste omandamine
lemine) ’ pnnalisi ja ruumi 151' toimub loova tege-

. esemeid valmistades; vuse kiigus
2. Sagedasemad t66- 5) modelleerib ja
vahendid (kidrid, meisterdab erineva-
nuga, ndel, heegelndel, | test materjalidest
naaskel, vasar, saag, esemeid:
kruvikeeraja, 15ike- ’
tangid, napitsad jne), 6) valmistab tekstiil-
nende dige, otstarbe- materjalist vdikse-
kas ja ohutu kasuta- maid esemeid.
mine, to0vahendite
hooldamine.
3. Joukohaste esemete
valmistamine.
5. Kodundus 1) Hoiab kordaoma | 6 Eesti keel: viljendus- | Opilased esitavad

1. Arutelu hubase
kodu kui perele olulise
véartuse lile. Ruumide
korrastamine ja kau-
nistamine.

2. Rdivaste ning
jalatsite korrashoid.
Isiklik hiigieen.

tegevustes ja iimb-
ruses ning peab vaja-
likuks sortida jéét-
meid;

2) selgitab isikliku
hiigieeni vajalikkust
ning hoolitseb oma
vilimuse ja roivaste
eest.

oskus, kirjeldab ndh-
tut, mérkab erinevusi
ja sarnasusi

Loodusépetus:
tunneb huvi looduse
vastu ning suhtub
loodusesse sddstvalt;
vddrtustab tervislikke
eluviise

omi nigemusi
hubase kodu osas.
Maingulised iiles-
anded hiigieeni ja
roivaste korrashoiu
teemadel.

Tutvutakse, kuidas
hoida korras oma
tookoht ja klassi-
ruum.

Oma klassiruumi
kaunistamine tiht-
paevadeks.
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6. Fiiiisiline opikeskkond

Oppeto6 toimub klassiruumis, vajaduse ja vdimaluse korral ka kodunduse, kisitod vai tehno-
loogiadpetuse klassis. Opperuumid -ja tarbed, sh tddvahendid, vastavad tervisekaitse, t60-
ohutuse ja ergonoomia nduetele. Igale Opilasele on tagatud tookoht ja praktiliseks dppetodks
vastavad individuaalsed toovahendid ning praktiliseks t60ks vajalik materjal.

7. Oppetegevused ja metoodilised soovitused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

e innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, iihiselt arutletakse dpetusega seotud teema-
del ning poodratakse tdhelepanu védrtuskasvatusele;

e on rohk kéelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja
-vahendeid, toddeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/tddeseme tdienda-
mine vOi kaunistamine, viimistlemine);

e tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv téine ohkkond ning toetatakse Opilase
loovust ja omaalgatust.

8. Hindamine

Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut
anda. Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud
opitulemusi. Lisaks vOetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, to6kultuuri ja
abivalmidust teiste dpilaste vastu.

9. Voimalik diferentseerimine

Oppesisu ja/vdi jérjestust vdib kooliastmeti muuta vdi dpitut jirgmises kooliastmes siiga-
vamalt kisitleda. Oppeaine osade jérjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja
koostdos kisitdd ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisi-
t00 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

10. Voimalused 16iminguks ja libivate teemade kisitlemiseks

Olulisel kohal on tihe side Oppekava iildosaga ja Oppeainete vaheline 10iming. Loiming
voimaldab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktiliselt rakendada ja seostada Opet
erinevate eluvaldkondadega. Samuti on dppeainel tihedad kokkupuutepunktid ainekava 1ibi-
vate teemadega, see aitab slivendada noorte teadlikkust meid timbritsevast maailmast ja ter-
viklikkuse tabamise oskusi.

11. Kommentaarid muutustest vorreldes kehtiva ainekavaga ja rakendamisvajadused

I kooliastme t600petuse ainekava muutustel oli rdhuasetuse nihutamine ajakohasemaks ja
lapsesobralikumaks, nii et dpilane omandab esmased oskused ja tedamised tdnapdeva maail-
mast. Varasemate ainekavadega vorreldes puudutavad muudatused to60petuses nii kontseptu-
aalset kui ka sellest tulenevalt sisulist poolt. Ainekava rdhutab motte- ja kétetodd ning loovat
praktilist tegevust. Eesmérgiks oli vihendada dpilaste koormust dppeaine sisus ja suunata
Opetajaid aktiivsete Oppemeetodite kasutamisele.

Ainekava rakendamisvajadused:

e Erinevate materjalide, todvahendite ja seadmetega to6tamisel on Oppet6d korraldamiseks
ja Opilaste turvalisuse tagamiseks vajalik, et Opperithma suurus ei iiletaks 15 dpilast.
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o Too0petuse Opitulemuste saavutamiseks on vajalik, et dppeklassis on olemas toovahen-
did ja materjalid vastavalt ainekavas esitatule.

e Uuest ainekavast ldhtuvalt on to00petuses vajalik uudsete dpikute koostamine ja vélja-
andmine ning funktsioneeriva tdiendkoolitussiisteemi loomine.

2. Kiisitoo ja kodundus

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Kasitdo ja kodunduse dppeainega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja to6 tegijat;

2) moistab tehnoloogia arengut, néeb sellest tulenevaid muutusi t60s ning nende mdju kesk-
konnale;

3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale vdetud iilesandeid;
4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu tootamise pohimotteid ning jargib neid,

6) tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid {ihistd0s;

7) léhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdtetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana;

9) viirtustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kasitoo ja kodundus on Oppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapédevaelus vajalike
praktiliste oskustega. Kdsitoo seos tarbekunstiga loob loomingulise eneseteostuse eeldused.
Arutletakse kunsti, késitoo ja moe seoste ning kisitdo ja kergetdostuse téhtsuse iile ajaloos ja
tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse
nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid. Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning
uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on sdilitada ja arendada rah-
vuslikke kultuuritraditsioone nii kisitods kui ka kodunduses. Opitakse mirkama erinevate
maade k&sit60- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo, kliima, usu ja kultuuritavadega.
Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 1d0gastav funktsioon nii Oppetdds kui ka
tulevases elus. Kodunduse tundides opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud
meniili koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiiiisitakse
inimeste tarbijakditumist, védrtustatakse keskkonnasééstlikku, oma oigusi ning kohustusi
teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku
kditumise vahel.

Seega kujundab kisitoo ja kodundus dppeainena Opilases praktilist motlemist, loovust, kéelise
tegevuse arengut ja eneseanaliilisi vOimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust. Oppeaine
16imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

2.1.3. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:
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1) léhtutakse dppekava alusvéértustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmaérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dOppeainete ja labivate teema-
dega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jitab Opilasele piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riih-
matddd), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuali-
seeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid Opi-
keskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, niitused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektope,
uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), iirituste ja
niituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t66 tutvus-
tamiseks ning eksponeerimiseks, mingud, arutelud, diskussioonid, viitlused jne;

8) ldhtutakse sellest, et kdsit6o ja kodundus on praktilise suunitlusega Oppeaine: vihemalt
2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

9) on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike todtraditsioonide séilitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niilidisaegsel
tehnoloogial;

10) pooratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

11) planeerib dppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Kisitdos on soovitatav igal dppeaastal
valida 2 pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed ldbivad teemad (kavandamine,
rahvakunst, t60 organiseerimine, materjalid);

12) projektdppe teemasid valides saab rohkem téhelepanu poodrata paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ja koos
teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning aineiiritusi korraldama (projektoppe
teemad vdivad olla nii kodundusest, kdsitoost kui ka tehnoloogiast);

13) jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste {lilesannete korral vidiksemateks
riihmadeks (1-5 dpilast);

14) leitakse kodunduse teemade juures 10imingu voimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui
ka keemiaga; terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste {ilesannete
kaudu;

15) lahtutakse eesmaérgist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseeri-
ma, ning vélditakse liigset otsest juhendamist.

2.1.4. Fiiiisiline opikeskkond

1. Tehnoloogiadpetuse, kdsitdd ja kodunduse tundide 1dbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis
kahte rithma soolisust arvestamata.

2. Kool korraldab valdava osa kidsitd6 ja kodunduse dpet ruumides, kus:

a) kasitoo jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele;

b) kodunduse jaoks vajalik sisustus on tdnapdevane ning véimaldab ohutult ja niilidisaegselt toitu
valmistada. Praktilistes kodunduse tundides kannavad 6pilased pdlle;

¢) on ventilatsioon;
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d) ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomia
nduetele.

3. Kool voimaldab késitdo ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.

2.1.5. Hindamine
Hindamisel l4dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sitetest.

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka
Opilase enda hinnang oma t66le. Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud otsu-
seid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja tdovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste raken-
damist praktikas, téoohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostdo-
oskust);

3) t60 tulemust (kavandatu donnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t60 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

4) Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tditmist.

2.2. II kooliaste

2.2.1. 1II kooliastme opitulemused
6. klassi Opilane:

1) tunneb rodmu liksinda ja koos teistega to0 tegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning toovahendeid, jargib seejuures ohutus-
ndudeid ja hoiab korras té6koha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru to6juhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

2.2.2. Opitulemused ja 6ppesisu

L Kisitoo
1. Kavandamine

Opitulemused

Opilane:

1) kavandab omandatud to66votete baasil jdoukohaseid kdsitooesemeid,
2) leiab késitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

3) leiab vdimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale.

Oppesisu

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. Kujunduse pohimodtted ja nende rakendamine.
Kavandamise graafilised voimalused. Virvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid disai-
nides. Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
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Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pohimdtted ldhtuvalt kasutusalast.
2. To0 kulg

Opitulemused

Opilane:

1) toGtab iseseisvalt lihtsama té6juhendi jargi;

2) jérgib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras té6koha;
3) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Oppesisu

Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine todjuhendi jargi. Lihtsama té6juhendi koos-
tamine.

Té6jaotus rithmas, iihistdé kavandamine, hooliv, arvestav ja iiksteist abistav kiitumine. Uhise
t00 analiilisimine ja hindamine.

3. Rahvakunst

Opitulemused

Opilane:

1) mérkab rahvuslikke kujunduselemente tdnapédevastel esemetel;
2) kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid.

Oppesisu

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid
ehk kirjad ajaloolistel ja tinapdevastel esemetel. Muuseumide roll rahvakunsti siilitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine tdnapievast tarbeeset kavandades.
4. Materjalid

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

3) seostab kidsitoolonga jamedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega.

Oppesisu

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pohimodte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad. Omblusniidid, kisitooniidid ja -1dngad. Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

5. Tooliigid
Opitulemused
Opilane:

1) kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja kaherealisi pisteid;
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2) seab dmblusmasina tookorda, traageldab ning dmbleb lihtdomblust ja palistust;

3) 16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;

4) moistab tipsuse vajalikkust dmblemisel ning jargib seda oma to0os;

5) heegeldab ja koob pohisilmuseid ning tunneb mustrite iilesmirkimise viise ja tingmérke;
6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jirgi.

Oppesisu

Tikkimine. Toovahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja
kaherealised pisted. Mustri kandmine riidele. T66 viimistlemine.

Omblemine. To6vahendid. Tépsuse vajalikkus dmblustoos. Omblemine kisitsi ja dmblus-
masinaga. Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus. Aérestamine. Palistused. Loike paiguta-
mine riidele, dmblusvarud. Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine
silmus. Adresilmused. Kudumi 1dpetamine. Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi viimistlemine
ja hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad materjalid. Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade iilesmirkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine. Ringheegel-
damine. Motiivide heegeldamine ja ithendamine. Heegeldustdo viimistlemine.

1l. Kodundus
1. Toit ja toitumine

Opitulemused

Opilane:

1) teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi,
2) vordleb pakendiinfo jirgi erinevate toiduainete toitevairtust;

3) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning séilitab toiduaineid sobival viisil;

4) hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisopetuse pohitddedele ning teeb ettepane-
kuid tervislikumaks toiduvalikuks.

Oppesisu
Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toidupiiramiid.

Toiduaineriihmade iildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja piimasaadused,
aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete siilita-
mine.

2. To60 organiseerimine ja hiigieen
Opitulemused
Opilane:

1) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis todtades;

2) koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku t66jaotuse, tiidab iilesande, hindab rithma
tootulemust ja igatihe rolli tulemuse saavutamisel,

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust.

494



Oppesisu

Isikliku hiigieeni nduded koogis todtades. Toidu ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga,
koogi korrashoid. Todde jarjekord toitu valmistades.

Toojaotus rithmas, iihistod kavandamine, hooliv ja arvestav kditumine. Uhise t60 analiiiisi-
mine ja hindamine.

3. Toidu valmistamine

Opitulemused
Opilane:
1) kasutab mddtendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja massiiihikuid;

2) valib toovahendid ja seadmed t66 eesmirgi jargi ning kasutab neid ohutusndudeid arves-
tades;

3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumtootlemistehnikaid.

Oppesisu
Retsept. Moatiihikud. To6vahendid kdogis. Ohutushoid.

Toiduainete eeltodtlemine, kiilm- ja kuumtddtlemine. Voileivad. Kuumtddtlemata magus-
toidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Kartulite, munade ja makarontoodete keetmine. Toor- ja
segasalatid. Kiilmad kastmed. Pudrud ja teised teraviljatoidud.

4. Lauakombed

Opitulemused

Opilane:

1) katab toidukorra jirgi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu, -ndud ja -kaunistused;
2) peab kinni iildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude kujundust.

Oppesisu

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised véimalused. Lauapesu, -noud
ja -kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

5. Kodu korrashoid

Opitulemused

Opilane:

1) teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist hooldusmérkide jérgi;
3) nédeb kodutdodde jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust.

Oppesisu

Puhastus- ja korrastustood. Kodutoode planeerimine ja jaotamine. To6vahendid.
Roivaste pesemine késitsi ja masinaga. Hooldusmérgid. Triikimine.

Jalatsite hooldamine.
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6. Tarbijakasvatus

Opitulemused
Opilane:
1) teab viljendite ,,kd1lblik kuni ...“ ja ,,parim enne ...“ tdhendust;

2) tunneb jadtmete hoolimatust kiitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete keskkonnaséastlikule kéitlemisele;

3) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;
4) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pohjendada;
5) analiilisib oma taskuraha kasutamist.

Oppesisu

Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja sddstmise iile. Tarbijainfo
(pakendiinfo). Teadlik ja sééstlik tarbimine. Energia ja vee sdistlik tarbimine. Jd4tmete sorti-
mine.

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmatd0, projektitoo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste litkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) véirtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, késitoo kui ka kodunduse vald-
konnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste projekti-
dega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste iiritustega. Projektitodd valitakse,
pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapidraseid to6tlemisviise ning teatud

teema siivitsi késitlemise huvi. Projektit6é valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul
ei eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

1I1. Tehnoloogiaopetus

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab tehnoloogia olemust ja vdirtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdeva-
elus;

2) tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning to6tlemise viise;

3) disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades selleks sobivaid todvahendeid;

4) tunneb podhilisi materjale, nende omadusi ning todtlemise viise;

5) teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

6) véirtustab ja jargib tooprotsessis viljakujunenud kditumismaneere.
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Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogia, indiviid ja tihiskond. Materjalide liigid (puit, metall,
plastid jne) ja nende omadused. Materjalide t66tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ja
toovahendid (tooriistad ja masinad). Idee ja eskiis. Toote disainimine ja valmistamine erine-
vatest materjalidest. Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Materjalide ithendamine.
Viimistluse valik soltuvalt materjalist ja toote kasutuskeskkonnast. Tervisekaitse- ja t00-
ohutusnouded to6tlemise ajal, ohutud toovotted.

497



4. klass 35 tundi

Oppesisu

Lo6iming teiste Oppeainetega

Opitulemused

Oppetegevused, metoodilised
soovitused ja niited voimalikest
tooiilesannetest

Kodundus (8 tundi)

To6 organiseerimine ja hiigieen
(3 tundi)

Isikliku hiigieeni nduded kdogis
tootamisel. Ohutus. Noude
pesemine késitsi ja masinaga,
koogi korrashoid. Jéddtmete
sorteerimine.

Toojaotus rithmas, iihistoo
kavandamine, hooliv ja arvestav
kditumine.

Toidu valmistamine
Retsept. Modtiihikud.

Loodusdpetus — Kodukoha
looduskeskkonna muutumine
inimtegevuse tulemusena.
Jaatmekaitlus. Sddstev tarbimine.

Inimesedpetus (I kooliaste) —
Meeskonnato. Toojaotus.
Sallivus. Uksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.

Matemaatika — Harilik ja
kiimnendmurd.

Matemaatika (I kooliaste) -
Massitihikud gramm, kilogramm,
tonn. Massiiihikute vahelised
seosed. Mahuiihik liiter.

kasutab mootmisel sobivaid
mootiihikuid, kirjeldab
mdootithikute suurust temale
tuttavate suuruste kaudu;

Eesti keel — iildkasutatavad
lithendid. Lithendite digekiri.

Teadvustab hiigieenireeglite
jargimise vajadust koogis
tootamisel.

= Jérgib to6tamisel
ohutusndudeid, hoiab korras
oma tookoha.

* Tunneb jadtmete hoolimatust
kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda
voimalusi jadtmete kesk-
konnasobralikule kéitlemisele
kaasaaitamiseks.

= Kasutab mdoddundusid ja
kaalu.

= Valmistab lihtsamaid
tervislikke toite.

Rithmade moodustamine. Uhine
vestlus iliksteisega arvestamise
tdhtsusest, et ennetada mone
Opilase torjutust rithmatdos.
Tootamine rithmas, todilesannete
jaotamine.

Tutvumine dppekdogiga.

Retsept ja modtithikud, lithendid
retseptides.

Praktiline tilesanne rithmale:
mddtmine ja kaalumine,
mootiihikute teisendamine.
Priigi sorteerimine ja ndude
pesemise kord kooli oppekddgis,
selle vordlemine koduste voima-
lustega.

Praktiline t606:

Lihtsa retsepti jargi tihistoona
toidu valmistamine, mille kdigus
toiduaineid nii moddetakse kui
kaalutakse. Téhelepanu pooratakse
hiigieenireeglitele ning kdogi
korrastamisele ning jddatmete
sorteerimisele.
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Lauakombed (3 tundi)
Lauakombed ning lauakatmise
tavad ja erinevad loomingulised
voimalused. Lauapesu, -ndud ja
-kaunistused. Sobivate ndude
valimine toidu serveerimiseks.

Inimesedpetus (I kooliaste) —
Kéitumisreeglid. Minu kditumise
madju ja tagajirjed.

Kunstiopetus — Vormi ja
funktsiooni seos, innovatiivsus.
Jatkusuutliku tarbimise
pohimdtted, kunsti ja disaini

kaudu elukeskkonna parandamine.

Katab vastavalt toidukorrale
laua, valides ja paigutades
sobiva lauapesu, -noud, ja
-kaunistused.

Peab kinni ildtuntud
lauakommetest.

Arutelu teemal: Miks on vaja
lauakombeid? Ulesanne: paiguta
vastavalt mentiiile lauale ndud
(kasuta voib niiteks dpiku abi)
Salvritikute voltimine skeemi
jargi.

Praktiline t66: Kiipsisetordi
valmistamine, tee keetmine, laua
katmine, korrektne lauas
kditumine.

Toiduainete kiilmtootlemine (2
tundi)

Toovahendid koogis. Ohutus.
Toiduainete eeltdotlemine ja
kiilmtodtlemine. Toiduainete

lithiajaline sdilitamine. Vdileivad.

Matemaatika (I kooliaste) —
geomeetrilised kujundid
igapédevaelus.

Valib to6vahendid vastavalt
t00 eesmargile ning kasutab

neid ohtusndudeid arvestades.

Hindab grupi to6tulemust.

Teab viljendite “kolblik
kuni..” ja “parim enne...”
tdhendust.

Tutvumine tdovahenditega
Ooppekdogis. Tutvumine
tiikkeldusviisidega, aedviljade
eeltootlusega. Viilud, kuubikud,
rattad, ribad, kangid, sektorid.

Praktiline t66: erinevad voileivad,
kokteili valmistamine. (retseptid
on valitud nii, et nende kéigus
tuleb kasutada erinevaid
toovahendeid ja ka aedvilju
eeltoodelda).

Oma t66le hinnangu andmine.

Kisitoo (19 tundi)

To66 kaik (1 tund)

T66 planeerimine, vajalikud
oppevahendid, ohutusndouded
kasitooklassis todtamisel

Jargib toGtamisel
ohutusndudeid, hoiab korras
tookoha.

Tutvumine kasitdoklassi
tookohtade ja kodukorraga.
Ohutus ja tagajirjed selle
eiramisel.

Mottekaardi koostamine ja arutelu
teemal “Miks on vaja tookoht
korras hoida?”
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Tikkimine (3 tundi)
Toovahendid ja sobivad
materjalid. Uherealised pisted.
Toop kaik

Tootamine suulise juhendamise
jargi. To6tamine todjuhendi jargi.

Eesti keel — kaasopilaste ja

Opetaja eesmargistatud kuulamine.

Kuuldu pdhjal tegutsemine.
To66juhendi lugemine. Joonis jm
visualiseerivad vahendid.

Tarbe- ja Oppetekstide motestatud
lugemine.

Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Tootab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi.

Tutvumine tikkimiseks sobivate
materjalide ja toovahenditega.
Tikkimisniidi kinnitamine t66
alustamisel ja Idpetamisel. Pistete
Oppimine juteriidele suulise
juhendamise ja dpiku voi todlehe
abil.

Uherealised pisted: eelpiste,
tikkpiste ja varspiste

Tikkimine. Kavandamine.

(1 tund)

Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel.

Kunstiopetus — Erinevate
objektide kujutamine vaatluse ja
malu jirgi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks

Kavandab omandatud
toOovatete baasil joukohaseid
kasito0esemeid.

Kavandada 10x10 cm suurune
lihtne tikand teemal “imeline lill”,
mille tikkimisel saaks kasutada
opitud iiherealisi pisteid.
Materjalide valimine tikkimiseks.

Tikkimine (4 tundi)
Mustri kandmine riidele. T66
teostamine. TGO viimistlemine.

Matemaatika — moisted
horisontaalne, vertikaalne.

Kasutab tekstiileseme
kaunistamisel ttherealisi
pisteid.

Vajadusel kavandi lihtsustamine,
mustri kandmine riidele. Varvide
valik ja tikkimine. Tikitud t66
vormistmine onnitluskaardina,
kasutades sobivat varvilist
kartongi.

Heegeldamine (2 tundi)
Toovahendid ja sobivad

materjalid. Ahelsilmuste
heegeldamine.

Matemaatika — mdotmine ja
arvutamine.

Heegeldab pohisilmuseid.

Heegelndela ja 10nga sobivuse
kontrollimine. Algsilmuse ja
ahelsilmuste moodustamine. Uhe
ja kahevirvilise keti
heegeldamine.

Arvutusiilesanne: kui palju kulub
materjali kindla pikkusega keti
heegeldamiseks.

Arutelu rithmas: kahevirvilisele
ketile otstarbe leidmine
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Heegeldamine (6 tundi)
Kinnissilmuste heegeldamine.

Kavandamine
Virvusdpetuse pohitddede

arvestamine esemete disainimisel.

Kunstiopetus — Kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant,
koloriit.

Heegeldab pohisilmuseid.

Kavandab omandatud
toovotete baasil viikese-
mahulisi kasito0esemeid.

* Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Tutvumine heegeldatud
esemetega.

Kinnissilmuste heegeldamine.
(Opime kasutama to6juhendit)
Viikese heegeldatud eseme
kavandamine.(mobiilikotike,
noelapadi)

Virvide valik- soojad ja kiilmad
toonid.

T60 heegeldamine. Viimistlemine.

Oppefilm: lamba piigamine, villa

Materjalid (1 tund) Loodusdpetus » Kirjeldab looduslike kiud- tootlemine.
Tekstiilkiudained. Looduslikud ainete saamist ja pohiomadusi. | Praktiline t66: tutvumine
kiud, nende saamine ja omadused. lambavillaga, 16ngadega.
Projektope (8 tundi)

Nii kasit6od ja kodundust kui ka | Loodusépetus Leiab iseseisvalt lahendeid Tutvumine erinevate vilditud

tehnoloogiadpetust oppivad
Opilased saavad valida kahe
samaaegselt toimuva teema vahel
(kdsitooopetaja viib 1dbi lihe
valikteema, tehnoloogiadpetaja
teise).

I Valikteema 8 tundi
Mirgviltimine

Vajalikud vahendid ja materjalid.
T66 kdik mérgviltimisel.

IT Valikteema
Ohukese pleki voolimine

Eesti keel — Triikised (raamat,
ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine.

iilesannetele ning probleemidele

Kavandab ning valmistab
omandatud t66votete baasil
vaikesemahulisi késitooesemeid.

toodega, ajakirjade, raamatutega.
Praktiline t606:

Umara pallikese viltimine, sellest
kuuseehte kavandamine kasutades
erinvaid kaunistusi — parlid,
tikkimispisted.
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2.3. III kooliaste
2.3.1. III kooliastme opitulemused

9. klassi Opilane:

1) tunneb rodmu liksinda ja koos teistega to0 tegemisest;
2) arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise iile;
3) teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab looviilesannete tditmiseks materjali kogudes niilidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

5) tunneb ja véirtustab rahvaste kultuuriparandit;

6) analiilisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid edasisteks
opinguteks;

7) wvalib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii ning valmistab
erinevaid toite;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.

2.3.2. Opitulemused ja 6ppesisu

1. Kisitoo
1. Disain ja kavandamine

Opitulemused

Opilane:

1) valib sobivaid roivaid, ldhtudes nende materjalist, otstarbest, ldikest, stiilist ja oma
figuurist;

2) arutleb moe muutumise lle;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste disainis;

4) kavandab isikupéraseid esemeid.

Oppesisu

Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Roivastus kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed
marksilisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide koostamise pdhimdtted. Moe, isikupdra ja
proportsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika alused. Kompositsiooni seaduspirasuste
arvestamine késitodeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid erine-
vates tekstiilitehnoloogiates.

2. Rahvakunst

Opitulemused
Opilane:
1) tunneb peamisi eesti rahvuslikke késitootavasid,

2) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid;
3) ndeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.
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Oppesisu

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond. Stimbolid
ja mérgid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapievase roivastuse ja esemelise keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.
3. T60 organiseerimine

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile tihiskonna arengus;

2) otsib iilesandeid tdites abi niilidisaegsest teabelevist;

3) esitleb voi eksponeerib oma t66d;

4) tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

5) analiilisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid vdimeid ning teeb valikuid edasisteks

opinguteks ja hobideks.
Oppesisu

Kasitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda mojutanud tegurid ajaloos. Niiiidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kisitsitod vasrtustamine tarbekunsti osana voi isikupérase eneseviljendusena. Omblemise ja
kisitooga seotud elukutsed ning voimalused ettevotluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist ja valmistatavast esemest. T60
planeerimine {iksi ja rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tédnapédeva teabelevist, selle
analiiis ja kasutamine. Elektriliste todvahenditega todtamine ja nende hooldamine kasutus-
juhendi jérgi. Iseseisvalt to6juhendi jargi todtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Niéituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

4. Materjalid

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
2) vordleb materjalide valikul nende moju tervisele;

3) kombineerib oma td0s erinevaid materjale.

Oppesisu

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ning
omadused. Ténapédeva késitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise vdima-
luste leidmine.
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5. Tooliigid

Opitulemused

Opilane:

1) valib to6eseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid, tehnikaid ja viimistlus-
votteid;

2) votab loikelehelt 16ikeid, valib Opetaja abiga sobiva tehnoloogia ja dmbleb endale rdiva-
eseme;

3) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades; koob ringselt;

4) leiab loovaid voimalusi kasutada opitud kasitootehnikaid.

Oppesisu
Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand loomingulise véljendusvahendina. Stim-
bolid ja mérgid. Vdimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine arvutiga.

Omblemine. Kanga kuumniiske tootlemine. Rivaeseme dmblemine. Mddtude vdtmine,
rdiva suurusnumbri méidramine, 1dikelehe kasutamine ja 10igete paigutamine riidele. Valitud
rdivaeseme Omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine. Eseme Omblemise
tehnoloogilise jirjekorra miiramine. Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate
koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika loominguliste voimalustega.

1l. Kodundus
1. Toit ja toitumine

Opitulemused

Opilane:

1) teab mitmekiilgse toiduvaliku tihtsust oma tervisele ning pdhiliste makro- ja mikro-toit-
ainete vajalikkust ja allikaid;

2) analiiiisib toiduainete toitevadrtust, hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid siilitus-
viise ning riknemisega seotud riskitegureid;

3) analiilisib meniili tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi rakendada;

5) vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid.

Oppesisu

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevameniili koostamine
lahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumis-
teave meedias -analiiiis ja hinnangud.

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide moju organismile. Toitumishdired.
Eestlaste toit 1dbi acgade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad tegurid
(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused kuumtdotlemisel, toitainete kadu. Mikroorganismid
toidus. Toiduainete riknemise pohjused. Hiigieeninduded toiduainete sdilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused. Toiduainete sdilitamine ja konservimine.
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2. To60 organiseerimine

Opitulemused

Opilane:

1) arvestab rithmaiilesandeid téites kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;
2) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) kalkuleerib toidu maksumust;

4) hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks voi hobideks.
Oppesisu

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates meniiii koostamisest, kalkulatsi-
oonist ja praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse analiilisimiseni.

Toiduga seonduvad ametid.
3. Toidu valmistamine

Opitulemused

Opilane:

1) teab toiduainete kuumtdotlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi;
3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid kergitusaineid.
Oppesisu

Niitidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus. Kuumtostlemise viisid. Maitse-
ained ja roogade maitsestamine.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéddeldud jarelroad. Rahvustoidud.

4. [Etikett

Opitulemused

Opilane:

1) koostab ldhtuvalt {irituse sisust meniiii ning kujundab ja katab laua;

2) kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi kingituse pakkimiseks;
3) roivastub ja kditub iirituse iseloomu kohaselt;

4) madistab lauakommete tdhtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.
Oppesisu

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused. Ideede ja vdimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.

Roivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning restoranis.
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5. Kodu korrashoid

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate inimeste vahel;

2) tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda nende erinevaid parameetreid ja kisitseda
neid kasutusjuhendi jargi;

3) tunneb pdhilisi korrastustdid ja -tehnikaid ning oskab materjali omaduste ja médrdumise
jérgi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

4) teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe seoseid.

Oppesisu
Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.

Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus. Suurpuhastus.
6. Tarbijakasvatus

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
2) analiiiisib reklaamide mdju ostmisele;

3) oskab koostada leibkonna eelarvet;
4) planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

Oppesisu
Tarbija digused ja kohustused. Mirgistused toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami
moju. Teadlik ja sdéstlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuvoimalused ja kulude
analiilis. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tdhtpidevad jm).

Projektitood

Opilane:

1) teadvustab end riihmatd0, projektitdo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste litkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) véirtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kisito6 kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 106imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning tlekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste {iritustega. Projektitood
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning

teatud teema siivitsi kdsitlemise huvi. Projektit66 valdkond moodustab iseseisva terviku, mille
puhul ei eeldata opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.
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1I1. Tehnoloogiaopetus

Opitulemused

Opilane:

1) véértustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda sddstvalt ja jatkusuut-
likult;

2) kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ning tootlemisviise;

4) Opib leidma tehnilist lahendust kodustele korrastus- ja remonditoddele;

5) teab toomaailma tédnapédevaseid toimimise viise;

6) valmistab omanéolisi tooteid, kasutades erinevaid to6tlemisvoimalusi;

7) esitleb ja analiitisib tehtud t66d;

8) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiiiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised tehno-
loogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

Materjalide ja nende to6tlemise teabe hankimine kirjandusest ja internetist. To0maailm. Leiu-
tamine ja uuenduslikkus, probleemsete iilesannete lahendamine. Vdimaluse korral toodete
disainimine arvutiga. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.

Kodused korrastus- ja remonditddd. Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded tootlemises, ohutud
toovotted.
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7. klass 70 tundi

Oppesisu Lo6iming teiste Oppeainetega Opitulemus Oppetegevused, metoodilised
soovitused ja niited voimalikest
tooillesannetest

Kisitoo (30 tundi)

Materjalid (3 tundi)
Tekstiilkiudained. Keemilised
kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste
kiudude saamine ja omadused.
Ténapdeva kdsitoomaterjalid.
Mitmesuguste materjalide
kooskasutamise vdoimaluste
leidmine.

Toovahendite ja tehnoloogia valik
sOltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest. T60
planeerimine iiksi ja riithmas
tootades.

Vajaliku teabe hankimine
tdnapdeva teabelevist, selle
analiiiis ja kasutamine.

Loodusdpetus — Ained ja segud.
Ainete omadused.
Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne
looduses ja inimtegevuses.

= Otsib iilesannete tiitmisel abi
nililidisaegsest teabelevist.

» Kirjeldab keemiliste kiud-
ainete pohiomadusi, kasutus-
alasid ning hooldustingimusi.

= Vordleb materjalide valikul
nende moju tervisele.

= Kombineerib oma t66s
erinevaid materjale.

Ulevaade tekstiilkiudainetest ja
nende saamisest. Tutvumine
1dngade ja kangastega.
Erinevate kiudude ja nende
omaduste praktiline vordlemine.

Roheline motteviis ja
tekstiilmaterjalide kasutamine ning
taaskasutamine.

Ideede leidmine erinevate
materjalide loominguliseks
kombineerimiseks.

Rahvakunst

Kudumine (17 tundi)
Kudumine Eesti rahvakunstis.
Kaésitsi tehtava t00 vadrtustamine
tarbekunsti osana voi isikupérase

Ajalugu( 8. kl) — Eesti talurahva
eluolu 16-19 saj.

Matemaatika — jaguvustunnused
(2-, 3-, 5-,9-ja 10-ga).

»= Koob kirjalist pinda ning

koekirju koeskeemi kasutades.

=  Koob ringselt.

Tutvumine silmuskoeliste
esemetega Eesti rahavkunstis.
Rahvusliku disainiga kaasaegsed
kudumid.

Kirjamine ja kirjakord, selle

508




eneseviljendusena. Silmuste
kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. Kirjamine.
Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jargi. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

Tunneb peamisi eesti
rahvuslikke késitootavasid.

Leiab loovaid vdimalusi
kasutada opitud
kisitootehnikaid.

arvestamine ringselt kudumisel.

Praktilise harjutusena erinevate
koekirjade kudumine tingmirkide
jargi.

Kootud eseme kavandamine ja
joukohase kudumi valmistamine.

Tikkimine (10 tundi)
Tutvumine erinevate tikanditega.
Tikand loomingulise
viljendusvahendina. Stimbolid ja
margid. Voimalusel tikandi
kavandamine ja loomine arvuti

abil.

Kunst — Eksperimenteerimine
vormide ja reeglitega:
stiliseerimine, abstraheerimine.
Stimbol, tsitaat, allegooria jne. kui
sonumikandjad.

Tehnika arengu ja valitseva
ideoloogia mdju kunstile.

Valib tooeseme
valmistamiseks sobivaid
materjale, toovahendeid,
tehnikaid ning
viimistlusvotteid.

Leiab loovaid voimalusi
kasutada opitud
késitootehnikaid.

Erinevate tikandite vaatlus
(pilutikand, valgetikand,
madalpistetikand, ristpistetikand,
parltikand, vabatikand jne).
Tikand kui kaunistus ja
loominguline véljendusvahend.
SOnumi edastamine tikandi abil.

Praktiline looviilesanne:
Roivaeseme voi kodutekstiili
tdiendamine omadisainitud
tikandiga.

Oma t60 esitlemine.

Tehnoloogiadpetus (8 tundi)

Tehnoloogia analiiiisimine:
positiivsed ja negatiivsed mdjud.
Eetilised tdoekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia.

= Viéirtustab tehnoloogia
eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda
sadstvalt ja jatkusuutlikult;

= valib toote

Opilased teostavad moned
praktilised tilesanded/to6d.
Soovitav on kasutada materjalina nt
puitu, metalli, voi elektroonika
komponente.
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Praktilised t66d.

valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid
ning tootlemisviise;

= valmistab omanéolisi
tooteid, kasutades
erinevaid
tootlemisvoimalusi;

= esitleb ja analiiiisib tehtud
t00d;

= teadvustab ning jirgib
tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

Oluline on Opilase tegevuse ja
timbritseva elukeskkonna
analiiiisimine ning 16iming

Kodundus (16 tundi)

Kodundus (4 tundi)
Kuumtdotlemise viisid.
Toiduainetes toimuvad muutused
kuumtdotlemisel, toitainete kadu.

Supid

Loodusdpetus: soojusiilekanne,
soola saamine, ainete
lahustumine, mootmine.

pohjendab energiaséistu vajadust
ning toob niiteid soojuskao
vihendamise voimaluste kohta;
Pohiméisted: sulamine,
tahkumine, sulamistemperatuur,
aurumine, keemine,
keemistemperatuur
kondenseerumine, destilleerimine,

Teab toiduainete
kuumtootlemise viise.

Teab toidu valmistamisel
toimuvaid muutusi ning oskab
neid teadmisi rakendada.

Valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi
roogi.

Arvestab rithmaiilesandeid
tdites kaasopilaste arvamusi ja
hinnanguid.

Erinevad pliidid ja ahjud, seadmed,

nende plussid ja miinused ning
ohutus kasutamisel. Tutvumine
kasutusjuhenditega.
Kuumtodtlemise viisid.

Moisted keetmine, praadimine,
kiipsetamine, kupatamine,
hautamine, rostimine, grillimine,
friteerimine, paneerimine,
blanSeerimine passeerimine.

Supp kui tervislik ja soodne toit.
Praktiline iilesanne: erinevate
kuumtoddeldud toitude
valmistamine, supi keetmine.
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Kodundus 4 tundi
Maitseained ja roogade
maitsestamine.
Kuumtéodeldud jarelroad.

Bioloogia 9 kl — Haistmis — ja
maitsmismeelega seotud organite
chituse ja talitluse seosed.

* Tunneb peamisi maitseaineid
ja roogade maitsestamise
vOimalusi.

* Valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi
roogi.

Maitsetaimede ja viirtsidega
tutvumine.

Ulesanne: 16hna ja maitse jirgi
maitseainete tundmine.

Soola ja suhkru tervislikud
kogused.

Rithmat6ona kuumtoodeldud
jarelroogade kohta esitluse
koostamine.

Praktiline tilesanne: Valmistada,
serveerida ja tutvustada mone maa
rahvuskoogist tuntud jarelrooga.
(opilased otsivad ise ka retsepti).

Kodundus 4 tundi

Liha jaotustiikid ja lihatoidud.

Kalaroad. Soojad kastmed.

Bioloogia — imetajate, lindude,
roomajate, kahepaiksete ja kalade
osa looduses ja inimtegevuses.

= Teab toiduainete
kuumtootlemise viise.

=  Teab toidu valmistamisel
toimuvaid muutusi ning oskab
neid teadmisi rakendada.

= Valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi
roogi.

Sobivate liha jaotustiikkide
valimine toidu valmistamisel.
Tutvumine liha valikuga kohalikus
kaupluses.

Liha vasardamine, paneerimine.
Kalade dratundmisméng.

Kala kui vééartuslik toiduaine.

Praktiline tilesanne: liha voi
kalatoidu valmistamine, sooja
kastme valmistamine. Toitude
maitsestamine.




Kodundus (4 tundi)

Makro- ja mikrotoitained, nende
vajalikkus ning allikad. Lisaained
toiduainetes.

Toiduainete toitainelise koostise
hinnang.

Mitmekiilgse ja tasakaalustatud
pdevameniili koostamine 1dhtuvalt
toitumissoovitustest.
Internetipohised tervisliku
toitumise keskkonnad.
Meeskonna juhtimine. Suurema
projekti labiviimine alates mentiii
koostamisest, kalkulatsioonist ja
praktilise t60 organiseerimisest
kuni tulemuse analiilisimiseni.

Matemaatika — protsendi mdiste.
Terviku leidmine protsendi jérgi
Jagatise véljendamine
protsentides.

Tekstiilesannete lahendamine
vorrandite abil.

Inimesedpetus (8 kl) — toitumise
moju tervisele. Toitumist
mojutavad tegurid.

Bioloogia (9. kl) — Organismi
energiavajadust mdjutavad
tegurid. Tervislik toitumine.

Bioloogia — valkude, rasvade,
siisivesikute, vitamiinide,
mineraalainete ja vee iilesanded
inimorganismis ning nende iile-
vOi alatarbimisega kaasnevad
probleemid.

Neerude, kopsude, naha ja
soolestiku osa jadkainete
eritamisel, tervisliku toitumise
pOhimdtted.

Teab mitmekiilgse
toiduvaliku tidhtsust oma
tervisele ning pdhiliste makro-
ja mikrotoitainete vajalikkust
ja allikaid.

Analiiiisib toiduainete
toitevadrtust ja hindab nende
kvaliteeti.

Analiiiisib mentiii
tervislikkust, koostab
tasakaalustatud ja
mitmekiilgse mentiii.

Arvestab riihmaiilesannete
téitmisel kaasoOpilaste
arvamuste ja hinnangutega.

Kasutab meniiiid koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kalkuleerib toidu maksumust.

Mottekaardi koostamine: Mis on
tervislik toit?

Tasakaalustatud ja mitmekiilgse
pédevameniili koostamine, kasutades
internetipdhiste tervisliku toitumise
keskkondade abi. Toitainelise
koostise arvutamine, toidu
maksumuse kalkuleerimine
erinevaid tekstiilasandeid
lahendades.

Praktiline tilesanne: erinevate
lisainete siasaldus minu
lemmiktoiduainetes.

Meeskonnatoona kavandada
toitumine ihepdevasel matkal.
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Projektope (16 tundi)

I KOOLI TERVISEPAEVAKS
KOHVIKU RAJAMINE

Meeskonna juhtimine. Suurema
projekti labiviimine alates mentiii
koostamisest, kalkulatsioonist ja
praktilise t60 organiseerimisest
kuni tulemuse analiilisimiseni.

II NAHATOOD

Konstrueerib ndidete varal ja
valmistab nahaga kaetud
ehtekarbi.

Inimesedpetus (6. kl) — Tohusad
sotsiaalsed oskused: liksteise
aitamine, jagamine, koosto0 ja
hoolitsemine.

(7 KklI) — erinevad grupid ja rollid.

Teab mitmekiilgse
toiduvaliku tidhtsust oma
tervisele ning pdhiliste makro-
ja mikrotoitainete vajalikkust
ja allikaid.

Analiiiisib toiduainete
toitevadrtust ja hindab nende
kvaliteeti.

Analiiiisib mentiii
tervislikkust, koostab
tasakaalustatud ja
mitmekiilgse mentiii.

Arvestab riihmaiilesannete
téditmisel kaasoOpilaste
arvamuste ja hinnangutega.

Kasutab meniiiid koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid.

Kalkuleerib toidu maksumust.

Lihteiilesanne: Rajada iiheks
Ohtuks histi toimiv s6ogikoht, mis
pakuks tervislikku ja maitsvat toitu.
Iga toidu juurde peab kuuluma
toitumisalane info.

Opetaja roll on suunav, vajadusel
selgitav. Otsustamine ja
vastutamine jiéb Opilastest
koosneva meeskonna kanda.

Projekti labiviimise etapid:

1. Tutvumine iilesandega
meeskonna moodustamine,
vajalike lilesannete
jaotamine

3. Mentiiii koostamine 1dhtudes
toitainelisest analiitisist ja
toiduainete hinnast

4. Retseptide lébi proovimine,
hindamine, koguste ja hinna
arvutamine.

5. so0ogikoha kujundus ja
hiigieen.

6. Kohviku toimimine.

7. Projekti analiiiis, enda
panuse analiilisimine,
voimalikud jireldused




3. Tehnoloogiaépetus

3.1. Uldalused

3.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Tehnoloogiadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) viirtustab kultuuripdrimust ja toimetulekut mitmekultuurilises maailmas;
2) omandab globaalse vaate, analiilisimis- ja siinteesioskuse ning tervikliku maailmapildi;

3) omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi
ning tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest;

4) oskab seostada inimest ja teda iimbritsevat ning analiiiisida tehnoloogia mojusid kesk-
konnale;

5) lahendab loovalt iilesandeid, valdab ideede kujustamise oskust ja leidlikkust toodete
loomisel;

6) arvestab eetilisi, esteetilisi ja jatkusuutlikke tdekspidamisi;

7) valdab otsingujulgust, ettevotlikkust, sdbralikkust ja koostodoskust ning todtahet;

8) omandab teadmisi ja oskusi, kédsitsedes erinevaid materjale, tdovahendeid ja tootlemis-
viise;

9) suudab loovalt rakendada teoreetilisi teadmisi praktiliste tilesannete lahendamisel;

10) jargib tooprotsessis ohutuid ja ergonoomilisi todvotteid ning kdlbelisi kditumisnorme;

11) léhtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pdhimdtetest;

12) tunnetab oma vdimeid ja oskab teha otsuseid edasisel kutsevalikul.

3.1.2. Oppeaine kirjeldus

IT ja I kooliastmes koosneb dpetuse sisu viiest ldbivast dppeosast lihe kooliastme piires:
tehnoloogia igapievaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende tootlemine; kodundus
(korraldatakse Opperithmade vahetusena); projektitodd. Oppesisu on esitatud kooliastmeti.
Oppeosad sisaldavad iildaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks vdi toodete valmistamiseks. Oppetundides 15imib ainedpetaja dppe-
sisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitod, elektroonika jms). Oppesisu ja/vdi jérjestust
vdib kooliastmeti muuta vdi Opitut jirgmises kooliastmes siigavamalt kisitleda. Oppeaine
osade jirjestuse Oppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja koostoos késitoo ja kodunduse
dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisitoo ja kodunduse ning tehno-
loogiadpetuse dpperithmi.

Oppeaine vahendusel omandavad dpilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob vdimaluse
analiiisida, kohandada ning arendada praktilist ja mdttetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata Opilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pddratakse olulist rdhku dpilaste motestatud
loovale uuendustegevusele, kus Opilane saab koos avastamisrdomuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakiillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
tilesandeid, sh tlesande vdi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t00 enese-
hindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning elu-
valdkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik modistmine iilesandest vdi tootest. Oluline on, et
Opilane moistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepdrase tehnoloogia
loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest ldhtuvalt ja neile arusaadavalt.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust
ja dpimotivatsiooni. Oppeaines rdhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning kujunda-
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takse noorte tdoalaseid kiditumis- ja védrtushoiakuid. Taotluseks on keskkonnasééstlikkuse ja
kohalike traditsioonide vaértustamine ning eetiliste toekspidamiste omandamine.

3.1.3. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse ldimingut teiste dppeainete ja ldbivate teema-
dega;

2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutéode maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riih-
mat6od), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuali-
seeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid opi-
keskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mottetegevus, arutelud, diskus-
sioonid, rollimidngud, véitlused, projektdpe, katsetused, dpimapi ja uurimistéd koosta-
mine, praktilised ja uurimistdod, internetipohised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

9) on Opetus peamiselt iiles ehitatud toote vims arendustsiiklile;

10) labitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tut-
vustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et soOltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning {ilesande/toote eriparast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

12) arvestatakse, et dpetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral kisitletakse rohkem aega tunnist teooria-
kiisimusi ja materjalide to6tlemise votteid,

14) piihendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste tdomahukate toodetega vms, suurem
osa ajast praktilisele toole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb todohutusalane instrueerimine ning ohutute
toovotete demonstreerimine;

16) on kodused tilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise
ja selle analiilisimisega ning toote disainiga;

17) on rdhk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike tootraditsioonide siili-
tamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toodet kaunistades jne)
ning niilidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
thistoo ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost6o);

19) on t66 organiseerimisel tahtis dpetajate koostod koolis;

20) on 9. klassis pohimeetodiks soovitatavalt 16putd6, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti.
Opilased planeerivad ise oma t60, jagavad riihmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet,
kalkuleerivad materjali kulu, valivad t66vahendid ning sobiva t&6tlusviisi. Loputdo tule-
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musena valmib praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja Opilase
enesehinnang toodle.

3.1.4. Fiiiisiline opikeskkond

1. Tehnoloogiadpetuse, kdsitdo ja kodunduse tundide 1dbiviimiseks jaotuvad Opilased klassis
kahte rithma soolisust arvestamata.

2. Kool korraldab valdava osa tehnoloogiadpetuse dpet ruumides, kus:
a) on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toddele, statsionaarseid toopinke (nt puurpink)
on viahemalt liks Opperiihma kohta;
b) on elektrilised késitdoriistad kaks komplekti dpperithma kohta;
¢) on ruumid riietamiseks ja kdtepesuks, dpetajatooks, materjalide ja praktiliste tddde hoidmiseks;
d) on individuaalsed kaitsevahendid igale dpilasele ja opetajale;
e) on ventilatsioon;
f) ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad, vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomia

nduetele.

3. Kool véimaldab tehnoloogiadpetuse dppeks vajalikud materjalid.

3.1.5. Hindamine
Hindamisel l&dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa sitetest.

Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sdnaline hinnang, numbriline hinne kui ka &pilase
enesehinnang. Opiiilesande tditmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdima-
lust, materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, té6joonise
tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pdhjendamise ning seoste kirjelda-
mise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostddoskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja téovahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja
nende rakendamise oskust, tdoohutuse jargimist jms);

4) Opilase arengut (edasiptiiidlikkust, vaimset ja fiilisilist arengut);
5) t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vdartust, t66 digeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh liksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid (piiiid-
likkust, suhtumist dppetodsse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra
tditmist, tookust, jirjekindlust, tdhelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja
loovust hinnatakse ka probleemiilesannete, voistlusméngude, projektitodde jms pohjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel 1dhtuda lisaks eelnimetatule jairgmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pdhikooli 16pul on soovitatav Opilastel
teha 10put6o;

2) hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja voist-
lustel.
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3.2. II kooliaste

3.2.1. II kooliastme opitulemused

6. klassi Opilane:

1) modistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vaja-
likkust igapdevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lihtsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud iilesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

5) tunneb pdhilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t60s otstarbekalt;
6) teab pohilisi toovahendeid ja todtlemisviise ning oskab neid t06s kasutada;

7) valmistab lihtsaid tooteid (nt médnguasi, paat, litkuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist voi toodet;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

10) viirtustab ning jargib véljakujunenud todalaseid véirtus- ja kiditumishoiakuid;
11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.

3.2.2. Opitulemused ja dppesisu
1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab tehnoloogia olemust ja vairtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdeva-
elus;

2) toob nditeid slisteemide, protsesside ja ressursside kohta;

3) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel;

4) seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega;

5) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;

6) kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning niiiidisajal;

7) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia moju keskkonnale;

8) valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona;

9) kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavu-
tusi.

Oppesisu

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus. Siisteemid, protsessid ja
ressursid. Tehnoloogia ja teadused. Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid. Transpordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Opitulemused
Opilane:

1) selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
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esitleda;
2) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
3) teab ja kasutab Opililesannetes disaini elemente;
4) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettendhtud materjale;
5) mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;

6) osaleb Opilasepdraselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka todtlusviisi leidmisega;

7) moistab leiutiste osatihtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja leiu-
tajate olulisemaid saavutusi.

Oppesisu

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Modtmed ja
modtkava. Piltkujutis ja vaated. Lihtsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle
esitlemine.

Disain. Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja leiu-
tamine.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid,

4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);

5) kasutab dppetdds puur- ja treipinki;

6) analiilisib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;
7) annab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;

8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid toooskusi;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;

10) vairtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

11) kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdoimalusi nende korduskasutuseks.

Oppesisu

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide tootlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning todvahendid (tooriistad ja
masinad). Levinumad kési- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded todtlemises, ohutud toovotted.
4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) teadvustab end riihmat60, projektitoo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste litkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja suhtlusvormides;
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3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega iilesannete ning probleemide lahendeid;
4) valmistab iiksi voi koostdos teistega iilesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to6alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja pdohjendab oma arvamust;

7) véartustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas iliks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida dppe-
riihma. Projektitodd vdivad olla nii kisitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehistddd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Opitulemused

Opilane:

1) teab ja véirtustab tervisliku toitumise podhialuseid;

2) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jirgimise vajadust kodgis todtades;

4) teeb pohilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid todvahendeid,

5) katab lauda ning peab kinni iildtuntud lauakommetest;

6) teab jadtmete kdsitlemise ja keskkonnahoiu pohilisi ndudeid.

Oppesisu

Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded. Toiduainete sdilitamine. Hiigieeni-
nduded koogis tootades. Jddtmete sortimine. Retsepti kasutamine, modtithikud. Toiduainete
eeltdootlemine, kiilm- ja kuumtodtlemine. Voileibade ja salatite valmistamine. Makaroniroad
ja pudrud. Magustoidud. Kiilmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad voOimalused. Puhastus- ja korrastustood. Rdivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sdéstlik tarbimine.

3.2.3. 4. Kklass, 35 tundi

Oppesisu

Opitulemused, mis
selle 6ppesisu abil
saavutatakse

Aeg

Loéiminguniited
teiste Oppeainetega

Oppetegevused
ja metoodilised
soovitused

1. Tehnoloogia
igapaevaelus

Tehnoloogia olemus
(tehnoloogia meie iga-
paevaelus, tehnoloogia
definitsioon, tehno-
loogia muutused ajas).
Tehnoloogiline kirja-
oskus ja selle vajalik-
kus.

Ohutustehniline instru-
eerimine, juhised
Oppetdokojas toota-

1) Mdistab tehno-
loogia olemust ja
véirtustab tehno-
loogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapédeva-
elus;

2) valmistab prakti-
lise t6Ona tootavaid
mudelid;

3) teadvustab ja
jérgib tervisekaitse-

Matemaatika:
mootmine, moot-
thikud, mootmis-
vahendid.

Loodusopetus: tuule,
veeenergia kasuta-
mine.

Vestlus tehno-
loogiast, ndited
iimbritsevast kesk-
konnast.

Opilased loovad
lihtsaid to6tavaid
mudeleid.

Opetaja tutvustab
oppetddkoda ja
opilased omanda-
vad teadmised,
kuidas seal kdituda.
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miseks. ja todohutusnoudeid,
oskab dppetodkojas
kiituda.
2. Disain ja . . . ~ N
joonestamine 1) .Se.lgltab §sk11s1 3 Kunst:. joonestus- Opetaja abiga
vajalikkust ja toote vahendid, joonise luuakse tootest
Eskiis. Lihtsa toote kavandamist. paigutus jne. eskiis ja toimub
kavandamine. selle arutelu.
3- Mater_j_a_l_lld 1a 1) Tunneb puitu ja 20 Loodusopetus: Opetaja demons-
nende to6tlemine o . .
metalle, nende materjalide ja toor- treerib materjale ja
Materjalide liigid (puit | mdningaid omadusi aine paritolu. toimub nende oma-
ja metall) ja nende ja tootlemisviise; duste vordlemine.
omadused. Materjalide Eesti keel: Opilased tootlevad
tootlemisviisid (mérki- | 2) valmistab mitme- materjalide ja t66- materjalide ja loo-
mine, saagimine, lihvi- suguseid lihtsaid riistade korrektsed vad tooteid.
mine, viimistlemine). tooteid ja minguasju. nimetused.
4. Projektitood 1) Leiab iseseisvalt 8 Kunst: kavand, selle | Kavandi loomine,
Ohukese pleki vooli- lahendeid iilesannetele sobitamine mater- praktiline t60.
mine. ning probleemidele. jaliga.

5. Fiiiisiline opikeskkond

Tehnoloogiadpetuse dpperuumid ja dppetarbed vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergo-
noomia nduetele. Opperuumid on sisustatud seadmetega vastavalt kooli poolt valitud prakti-
listele toddele, sealhulgas on dpperuumides tdotav ventilatsioonisiisteem. Igale Opilasele on
tagatud tookoht ja praktiliseks Oppetooks vastavad individuaalsed todvahendid ning prakti-
liseks tooks vajalik materjal. Kool pidaja tagab sisseseade ja tddriistade hoolduse ning
muretseb dppetdoks vajalikud vahendid.

6. Oppetegevused ja metoodilised soovitused

Oppetegevus on peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile, libitakse etapid alates info
otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tutvustamisest teistele Opilastele.
Rohuasetus on loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvusliku todtraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel
jne) ja kaasaegsel tehnoloogial. Oluline on projektipdhiste (sh dppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, ihisto0 ettevotlusega ning poisid-tiidrukud koostoona) OSppetdovormide 1abi-
viimine.

7. Hindamine

Opilase hindamisel on oluline ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel hinnatakse
planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pohjendamise oskust ning seoste kirjeldamise
oskust, valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t06 tulemust, sh tiksikute iilesannete sooritamist
ja toote esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja

dpilase hoiakuid. Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka
teste, probleemiilesandeid, vdistlusménge, projektt6od jms.

8. Voimalik diferentseerimine

Oppesisu ja/vdi jérjestust vdib kooliastmeti muuta voi dpitut jirgmises kooliastmes siiga-
vamalt késitleda. Oppeaine osade jérjestuse Oppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja
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koostdos kisitdd ja kodunduse oOpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse
kasitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperithmi.

9. Voimalused 10iminguks ja lidbivate teemade kiisitlemiseks

Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutdd, metallitod, elek-
troonika jms). Ainevaldkondlikult on tehnoloogiadpetuse tundides arvestatud nii poiste kui ka
tiildrukute osalemisvdimalusega ning samas on valdkonnas loodud vdimalus Opilastel teostada
koostood. Nii kidsitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekavas on valikteemade ja
aineprojektide jaoks projektitod osa. Projektitoode valdkonna valikteemasid ja aineprojekte
saavad Opilased valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad tehnoloogia-
Opetuse voi késitdoo ja kodunduse riihmas. Loiming voimaldab teistes dppeainetes omandatud
teadmisi praktiliselt rakendada ja seostada Opet erinevate eluvaldkondadega. Samuti on
oppeainel tihedad kokkupuutepunktid ainekava ldbivate teemadega, see aitab siivendada
noorte teadlikkust meid timbritsevast maailmast ja terviklikkuse tabamise oskusi.

10. Kommentaarid muutustest vorreldes kehtiva ainekavaga ja rakendamisvajadused

Ainekava muutmisel oli rohuasetuse nihutamine ajakohasemaks, nii et Opilane tuleb toime
tdnapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas. Varasemate ainekavadega vorreldes
puudutavad muudatused tehnoloogiadpetuses nii kontseptuaalset kui ka sellest tulenevalt
sisulist poolt. Ainekava rohutab mdtestatud, analiilisivat, innovaatilist ja loovat praktilist
tegevust. Eesmérgiks oli vdhendada Opilaste koormust Oppeaine sisus ja suunata dpetajaid
aktiivsete Oppemeetodite kasutamisele. Olulisel kohal on tihe side Oppekava iildosaga ja
ainevaldkondlik ning dppeainete 16iming.

Ainekava rakendamisvajadused:

e Erinevate materjalide, tddvahendite ja seadmetega to6tamisel on dppetdd korraldamiseks
ja Opilaste turvalisuse tagamiseks vajalik, et dpperithma suurus ei iiletaks 15 dpilast.

e Tehnoloogiadpetuse Opitulemuste saavutamiseks on vajalik sisustatud tehnoloogiadpe-
tuse klass, milles on olemas seadmed, toovahendid ja materjalid vastavalt ainekavas
esitatule.

e Oppetddks on vastavalt dpilaste arvule vajalikud rahalised vahendid materjalide ja
toovahendite ostuks.

e Tehnoloogiadpetuses puuduvad kaasajastatud Opikud, vajadus koostatud ainekavast
lahtuvalt uute Spikute osas on koolides {iilisuur. Tarvidus on uute Opetajaraamatute ja
mitmesuguste Oppematerjalide jirele (nt videod, veebipdhised dppematerjalid, todjuhen-
did koos selgitavate illustratsioonidega jne).

e Lihtuvalt uuendatud ainekavast on vajalik koolitada tehnoloogiadpetuse dpetajaid (siiani
on koolitatud t660petuse Opetajaid, mis erineb pdohimdtteliselt ja paradigmaatiliselt
tehnoloogiadpetuse Opetajate koolitamisest) ja luua tehnoloogiadpetuse Opetajatele
funktsioneeriv tdiendkoolitussiisteem.

3.3. III kooliaste

3.3.1. III kooliastme opitulemused
9. klassi Opilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja tdotlemisviise ning
kasutab selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;
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2) kisitseb ohutult kisi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale,
3) kasutab ressursse keskkonda sddstvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja tdiustades ning mdistab iseenda
osaluse téhtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pohjendada;

6) analiilisib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise tohusust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tege-
vustes;

9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tddmaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused, véldib ning
hindab voimalikke ohte t60s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, védértustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

3.3.2. Opitulemused ja dppesisu
1. Tehnoloogia igapdevaelus

Opitulemused
Opilane:
1) kirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

2) moistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust nende
eetilise kujundamise eest;

3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete {ildist t66-
pohimdtet ning ohutut kisitsemist;

4) teab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;
5) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse siddstvalt ja jatkusuutlikult;

6) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas ja teab oma eelistusi eneseteos-
tuseks sobiva elukutse/ameti valikul;

7) iseloomustab tidnapédevast tootmisprotsessi, kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

8) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analiilisib tehnoloogia uuendus-
likke arenguviljavaateid.

Oppesisu

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Pdllumajandus-, medi-
tsiini- ja biotehnoloogia.

Ressursside sddstlik tarbimine. ToOmaailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

-~

Opitulemused
Opilane:
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1) planeerib iilesande ja disainib toote ning esitleb seda voimaluse korral arvutiga;

2) lahendab probleemiilesandeid,

3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse vdimalusi,

4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;

5) arvestab ergonoomia ja ornamentika pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

7) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Oppesisu
Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.

Joonise vormistamine ja esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised tehnilistel joonistel.
Ristldiked ja 16iked. Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Opitulemused

Opilane:

1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

2) analiiiisib materjalide omadusi, té6tlemise viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid tddvahendeid, voimaluse korral CNC-t66pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;

4) tunneb ja kasutab todtlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevoimalusi;
6) kujundab vilja oma positiivsed viédrtushinnangud ja kdlbelised to6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja t06ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
toovahendeid.

Oppesisu

Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe hankimise vdimalused kirjandusest ning inter-
netist. Tdnapédevased materjalide tootlemise viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

Arvuti ja materjalide to6tlemise {ihildamise voimalused (CNC-t66pingid). Optimaalse to6tlus-
viisi valimine. Toodete liitevoimaluste kasutamine. Niilidisaegsed vOimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ihendamisel tooteks. Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded tddtlemises,
ohutud t66votted.

4. Projektitood

Opitulemused

Opilane:

1) organiseerib paindlikult tihistddd, planeerib ajakava ja oskab jaotada toodiilesandeid;

2) teeb iilesandeid tiites aktiivselt koostood kaasdpilastega;
3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral kooliviliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
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vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;
4) valmistab iiksi voi koostdos teistega iilesandele voi projektile lahenduse;
5) véirtustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) moistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskolas kehtivate
seaduste ja normidega.

Oppesisu

Igal Oppeaastal on ainekavas liks dppeosa, mille korral dpilased saavad vabalt valida dppe-
riihma. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii kdsitdost, kodundusest kui ka tehnoloogia-
dpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt
ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Opitulemused

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;
2) kasutab mentiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kalkuleerib toidu maksumust;

5) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kiitub teadliku tarbijana.

Oppesisu

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiii koos-
tamine ldhtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitu-
misteave meedias — analiilis ja hinnangud. Aedviljatoidud ja supid. Kala- ja lihatoidud.
Kiipsetised ja vormiroad. Kiditumine peolauas, kohvikus, restoranis. Puhastusvahendid ja
nende omadused. Kodumasinad. Ruumide kujundamine, modbel ja kunst kodus. Looduslikud
ja stinteetilised tekstiilmaterjalid, nende valiku ning sobivuse pdhimdtted rdivastuses ja
sisekujunduses. Hooldusmérgid. Tarbija digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalused ja
kulude analiitis.

3.3.3. 7. Kklass, 70 tundi

Opitulemused, mis e Oppetegevused
~ . ~ . . Loimingunaited . o
Oppesisu selle Oppesisu abil Aeg c o~ . ja metoodilised
teiste oppeainetega q
saavutatakse soovitused

1. Tehnoloogia

Eesti keel: teabe Soovitav on ldbi

igapaevaelus

Toomaailm ja t6o
planeerimine.
Tooraine ja toot-
mine. Ressursside
sadstlik tarbimine.
Info- ja kommuni-
katsioonitehno-
loogia.

1) Oskab oma tegevust 8

planeerida, orienteerub
toOmaailmas ja teab oma
eelistusi eneseteostuseks
sobiva elukutse/ ameti
valikul,;

2) iseloomustab téna-
paevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist
ning terviklikkust;

3) teadvustab ressursside

leidmine tekstist,
eneseviljendamise
oskus.

Loodusépetus:
tooraine ja energia.

Ajalugu: tootmise ja
tehnoloogia areng.

viia vestlused t66-
maailmast, tege-
vuse planeerimi-
sest, toorainest ja
ressurssidest.
Naited Eesti ette-
votetest (vOima-
lusel ettevotete
kiilastamine).
Opilased planeeri-
vad ajaliselt ja
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piiratud hulka ning tarbib
ressursse sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

4) kasutab info- ja kom-
munikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende
seadmete iildist t66pShi-
mdtet ning ohutut kisitse-
mist.

etapiviisiliselt
praktilise t60.
Info- ja kommuni-
katsioonitehno-
loogia kasutamis-
ndited

jzc;c?r:::::: r{‘laine HJ qo.nestab J:Gukohasjc 8 Kunst: perspektiiv. qute joonesta-

tehnilist joonist, vormis- mine.
Joonise vormista- | tab ja esitleb joonist vdi Eesti keel: enese- Opilased disainivad
mine ja esitlemine. | skeemi; véljendusoskus. toote ja esitlevad
Skeemid. Leppe- . seda kaasopilastele.
lisused ja tihised | 2) loeb skeeme, lihtsat Arutelu toote
tehnilistel joonis- | kooste- ja chitusjoonist; loomisprotsessist.
tel. 3) planeerib iilesande ja

disainib toote ning esitleb

seda voimaluse korral

arvutiga.
?\ér:(teet%%ltll‘i f a .1) Leiab teavet mater- 30 Eesti kegl: tekstide Materjalide ja .
mine jalide, npnde omaduste. ja kasutamise oskus. nqnde tqabe hanki-

tootlemise kohta, hangib mise voimaluste
Materjalide ja ja kasutab ainealast teavet Loodusﬁpetus: demonstreerimine
nende tootlemise | kirjandusest ning Inter- ainete omadused. Internetist ja aine-
teabe hankimise netist; Aialueu: t65vahen- alasest kirjandusest.
voimalused kirjan- . o din gu: Opilased vordlevad
dusest ning inter- | 2) analiiiisib materjalide ’ materjalide oma-
netist. Tanapieva- | omadusi, tddtlemise viise Védrkeeled: inter- dusi. Opilased
sed materjalide ning kasutamise voimalusi, netist teabe hanki- valivad praktilise
todtlemise viisid. | Stinteesib uusi teadmisi; mine ja méistmine. t60 toestamisel
KQSi' j"a"ell N ktri- 3) kasutab toodet valmis- S(.).bi.\/.anl‘?."téétlus—.
llseq toor.ustad. tades mitmesuguseid t66- viisi ja t.oovahendld
Masmad ja mehha- vahendeid, véimaluse (sh masinad).
nismid. korral CNC-t68pinki, valib

sobivaima tootlusviisi;

4) tunneb ja kasutab t66t-

lemisel masinaid ning

mehhanisme;

5) valmistab omanéolisi

tooteid.
4. Kodundus 1) Teeb tervislikke toidu- | 8 Opetaja eestvottel

1. Toiduainete
toitainelise koos-
tise hinnang.
Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud
paevameniiii koos-
tamine lahtuvalt

valikuid ning koostab
tasakaalustatud ja mitme-
kiilgse mentiii;

2) kasutab mentiiid koos-
tades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

selgitatakse vilja
paevameniiii koos-
tamise ldhtealused.
Opilane koostab
oma paevameniiii.
Opilased valmista-
vad erinevaid toite
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toitumissoovitus- ja analiiiisivad selle

test. Internetipohi- | 3) Valmistab retsepti tervislikkust ja
sed tervisliku kasutades firm‘?"ald . maksumust.
toitumise keskkon- | Kuumi ja kiilmi roogi;

nad. 4) kalkuleerib toidu

2. Toitumisteave maksumust;
meedias — analiiis

ja hinnangud.

Aedviljatoidud ja

supid. Kala- ja

lihatoidud.

5. Projektitood Konstrueerib néidete 16 Opilased loovad

Nahatood varal ja valmistab nahaga omandolised
kaetud ehtekarbi. kavandid karbi

kaanest ja kiil-

gedest. Toimub
arutelu. Praktiline
tegevus.

6. Fiiiisiline opikeskkond

Tehnoloogiadpetuse dpperuumid ja dppetarbed vastavad tervisekaitse, tooohutuse ja ergo-
noomia nduetele. Opperuumid on sisustatud seadmetega vastavalt kooli poolt valitud prakti-
listele toodele, sealhulgas on dpperuumides tdotav ventilatsioonisiisteem. Igale Opilasele on
tagatud tookoht ja praktiliseks Oppetdodks vastavad individuaalsed todvahendid ning prakti-
liseks tooks vajalik materjal. Kool pidaja tagab sisseseade ja tooriistade hoolduse ning
muretseb dppetdodks vajalikud vahendid.

7. Oppetegevused ja metoodilised soovitused

Oppetegevus on peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile, lébitakse etapid alates info
otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle tutvustamisest teistele Opilastele.
Rohuasetus on loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvusliku todtraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel
jne) ja kaasaegsel tehnoloogial. Oluline on projektipdhiste (sh Oppeainete ja eluvaldkondade
vahelised, iihisto0 ettevotlusega ning poisid-tiidrukud koostdona) Oppetdovormide 1adbi-
viimine.

8. Hindamine

Opilase hindamisel on oluline ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande teostamisel hinnatakse
planeerimist ja disaini, valikute tegemise ja pohjendamise oskust ning seoste kirjeldamise
oskust, valmistamisprotsessi, Opilase arengut, t66 tulemust, sh iiksikute iilesannete sooritamist
ja toote esitlemise oskust. Opilase hindamisel vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja
dpilase hoiakuid. Opilaste teadmiste, tehnilise nutikuse ja loovuse hindamisel kasutatakse ka
teste, probleemiilesandeid, vdistlusménge, projekttodd jms.

9. Voimalik diferentseerimine

Oppesisu ja/vdi jirjestust vdib kooliastmeti muuta voi pitut jérgmises kooliastmes
siigavamalt kisitleda. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas planeerib ja korraldab ainedpetaja
koostdds kisitdd ja kodunduse dpetajaga. Oppeaine mitmekiilgsuse huvides vahetatakse kisi-
t00 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpperiihmi.
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10. Voimalused 16iminguks ja libivate teemade kiasitlemiseks

Oppetundides 15imib ainedpetaja dppesisu praktilise tegevusega (puidutoo, metallitod, elek-
troonika jms). Ainevaldkondlikult on tehnoloogiadpetuse tundides arvestatud nii poiste kui ka
tiildrukute osalemisvdimalusega ning samas on valdkonnas loodud vdimalus Opilastel teostada
koostddd. Nii kidsitdo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekavas on valikteemade ja
aineprojektide jaoks projektitod osa. Projektitoode valdkonna valikteemasid ja aineprojekte
saavad Opilased valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad tehnoloogia-
Opetuse voi késitoo ja kodunduse riihmas. Loiming voimaldab teistes dppeainetes omandatud
teadmisi praktiliselt rakendada ja seostada Opet erinevate eluvaldkondadega. Samuti on dppe-
ainel tihedad kokkupuutepunktid ainekava lébivate teemadega, see aitab siivendada noorte
teadlikkust meid timbritsevast maailmast ja terviklikkuse tabamise oskusi.

11. Kommentaarid muutustest vorreldes kehtiva ainekavaga ja rakendamisvajadused

Ainekava muutmisel oli rohuasetuse nihutamine ajakohasemaks, nii et Opilane tuleb toime
tdnapdeva kiiresti muutuvas tehnoloogilises maailmas. Varasemate ainekavadega vorreldes
puudutavad muudatused tehnoloogiadpetuses nii kontseptuaalset kui ka sellest tulenevalt
sisulist poolt. Ainekava rShutab mdtestatud, analiiiisivat, innovaatilist ja loovat praktilist tege-
vust. Eesmirgiks oli vihendada Opilaste koormust dppeaine sisus ja suunata Opetajaid aktiiv-
sete Oppemeetodite kasutamisele. Olulisel kohal on tihe side dppekava iildosaga ja ainevald-
kondlik ning dppeainete 1diming.

Ainekava rakendamisvajadused:

e Erinevate materjalide, tddvahendite ja seadmetega to6tamisel on Oppetdd korraldamiseks
ja Opilaste turvalisuse tagamiseks vajalik, et Opperithma suurus ei iiletaks 15 dpilast.

e Tehnoloogiadpetuse Opitulemuste saavutamiseks on vajalik sisustatud tehnoloogiadpe-
tuse klass, milles on olemas seadmed, toovahendid ja materjalid vastavalt ainekavas
esitatule.

e Oppetooks on vastavalt dpilaste arvule vajalikud rahalised vahendid materjalide ja t66-
vahendite ostuks.

e Tehnoloogiadpetuses puuduvad kaasajastatud Opikud, vajadus koostatud ainekavast
lahtuvalt uute Spikute osas on koolides {iilisuur. Tarvidus on uute Opetajaraamatute ja
mitmesuguste oppematerjalide jirele (nt videod, veebipdhised dppematerjalid, todjuhen-
did koos selgitavate illustratsioonidega jne).

e Liahtuvalt uuendatud ainekavast on vajalik koolitada tehnoloogiadpetuse Opetajaid (siiani
on koolitatud td60dpetuse Opetajaid, mis erineb pohimdtteliselt ja paradigmaatiliselt
tehnoloogiadpetuse Opetajate koolitamisest) ja luua tehnoloogiadpetuse Opetajatele
funktsioneeriv tdiendkoolitussiisteem.
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