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Ainevaldkond ,,Kunstiained*

1. Muusika

Kooliastmete koondtabelites on iilevaatlikult esitatud kooliastme {ildised Opitulemused, ala-
tulemused ja Oppesisu klassiti, metoodilised soovitused, soovitused hindamiseks, 16iming
teiste ainetega ning dpikeskkonna vajadus. Opitulemused pdhinevad ainesisul. Opitulemused
ja ainesisu on esitatud tabelis Oppeaineosade kaupa. Ajaliselt tuleks dppetegevust kavandada
nii, et kooliastme 1dpuks oleksid dpitulemused saavutatud. Tabelis esitatu on soovituslik ning
Opetaja vOib oma t66d planeerida ainekava piires vastavalt voimalustele ja vajadusele (nt
arvestades kooli voi kohaliku muusikaelu tavadega).

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdhikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb r60mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste
kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;
5) véirtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapaevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning moistab ja
austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vdidrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripira kujunemist muusikalise enesevéljenduse
kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rodmu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusika-
kultuuri tutvustamisega kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi
véaartushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pillimang;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) Oppekdigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pdhi-

motetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodéaly meetodi ja Carl Orffi peda-
googika adapteeritud kisitlusele ning tdnapieva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
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Muusika on aine, mille dpetuse osad on liksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses,
seetdttu on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pilli-
méingu, liikumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust,
tdhelepanu, analiilisivdimet ja vOrdlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karakte-
reid, viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdis-
tetakse dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja
muusikalise maitse kujundamiseks on vajalikud éppekéaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaika-
desse, teatritesse ning muuseumidesse. Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlik-
kusel kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas. See
holmab teadmisi peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu
korraldamine oma koolis, et Opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning iirituste korral-
damise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka
intellekti. Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll Opilase emotsionaalses arengus
ning teiste dppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks enesevéljenduseks. Rithmas ja iiksi Oppides aren-
datakse suhtlemis- ja koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, ihtekuuluvustunnet, sallivust,
paindlikkust ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Opilase enesehinnangut ja Opi-
motivatsiooni.

Kuna dpilaste voimed on erinevad, tuleb dppeprotsessis seda arvestada individuaalse 1dhene-
mise ja diferentseeritud t60 kaudu. Individuaalne ldhenemine on vajalik ka seetdttu, et
opilasel tekiks dpitulemusena positiivne minapilt ja usk iseendasse.

Seda voimaldavad eri raskusastmega iilesanded kdigis muusikalistes tegevustes: laulmisel,
pillimdngus, muusikalises liikumises, omaloomingus. Kindlasti peab Opetaja julgustama nii
andekaid kui ka muusikaliselt vihemvdimekaid.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-
armastust. Lahtudes Eesti muusikatraditsioonidest ja toetades elukestva muusikaharrastuse
teket, on soovitatav planeerida tunniplaani ka koorilaulutunnid ning arvestada seda Opetaja
pohikoormuse madramisel.

Muusika ainekava koostades on 1dhtutud jargmistest pohimdtetest:

1) teadvustada ja tdhtsustada iihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
2) rohutada musitseerimise osatdhtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist enesevéljendust;

4) teadvustada ja siivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujun-
damisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda dppes Oppija vajadustest ning téhtsustada integreeritud tegevusi.
1.1.3. Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) léhtutakse oppekava alusvéértustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmaérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste Oppeainete ja labivate teema-
dega;
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2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jitab piisavalt acga puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vodimaldatakse Oppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
riihmat66d), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, arvestades sealjuures Opilaste individuaal-
sust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tinapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-
loogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse opikeskkonda: dppekdigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuu-
diotesse, muusikakoolidesse, looduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tinapievast Oppemetoodikat;

8) planeeritakse tunniplaani osana koorilaulutunnid, mida arvestatakse dpetaja pdhikoormust
madrates;

9) leitakse tunnivélise muusikaalase tegevuse vdimalusi (solistid, ansamblid, orkestrid jm).

I kooliastme dppetegevused on:
1) iihehdilne laulmine ja osalemine koolikooris;

2) meloodia laulmine kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikdrguste
(astmete) jargi,

3) minguoskuse omandamine keha-, riitmi- ja plaatpillidel, plokkfloodil voi 6-keelsel véike-
kandlel;

4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussonavara kasutades;
5) muusikapala meeleolu viljendamine liikumise kaudu;

6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

7) muusika véljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

8) oOppekadigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kdimine jne.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliming. Lauldakse nii iihehdilselt a cappella
kui ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide séilitamisele ja
edasikandmisele, mille iiks véljund on kdigi dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et
saada esmane koorilaulukogemus.

Pilliméingus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-keelse viike-
kandle v&i plokkflo6di minguvotted. Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude kaasmén-
guna. Olulisel kohal on muusikaline liikumine: rahvatantsud ja laulumédngud ning muusika-
pala karakteri viljendamine litkumise kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse
kaasméngude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu
kaudu. Muusika kuulamisega Gpitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning ise-
loomustama kuulatud muusikapalu. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud
teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste
kaudu. Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises
tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada Opilaste mitmekiilgset
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vdimaldatakse
oOpilastel kéia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui ka viljaspool kooli. Enese ja kaas-
laste hindamise kaudu Gpitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripira.

IT kooliastme Oppetegevused on:
1) iihe- ja kahehdilsuse rakendamine laulmisel;
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2) kahe- voi kolmehédilne laulmine koolikooris;
3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;
4) pilliménguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véljendusvahenditele ja
oskussOnavarale;

6) eri rahvaste tantsude karakteri viljendamine liikumises;
7) muusika viljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;
8) esinemisvoimaluste pakkumine ning loomingulise eneseviljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning Oppekdigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne).

IT kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tdhtsustub t60 Opilaste individuaalsete muusikaliste vOimete arenda-
misel ning rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski
kooliastmes laulmine ja pilliming. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja
kahehiilselt, koolikooris kahe- ja kolmehiilselt. Siivendatakse pillimidnguoskusi erinevates
pillikoosseisudes ning omandatakse 6-keelse vidikekandle voi plokkfloddi lihtsamad méangu-
votted. Liikumistegevuse pohirdhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika
karakteri véljendamisel litkumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse
muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiiiisi-
voimet ja vordlusoskust. Téahtsustub muusika oskussonade kasutamine muusikapalasid
analiiisides ning oma arvamuse pohjendamine vestlustes. Kodigis muusikalistes tegevustes
rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse
muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste eneseviljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis
kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kdiakse kontser-
tidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel dppekéikudel. Enese ja kaaslaste hinda-
mise kaudu Opitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

I1I kooliastme oppetegevused on:

1) {he- ja kahehéélsuse rakendamine lauldes;

2) kahe- v0i kolmehddlne laulmine koolikooris;

3) relatiivsete helikorguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4) pillimédnguoskuse rakendamine {iksi ja koos musitseerides;

5) isiklike, pohjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
véljendusvahenditele ja oskussonavarale;

6) muusika meeleolu, stiili ja vormi védljendamine liikumise kaudu ldhtuvalt kujutlus-
voimest;

7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika véljendusvahendite leidmine ja
kasutamine;

8) esinemisvoimaluste pakkumine ning loomingulise eneseviljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning Oppekdigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne).

IIT kooliastmes on tdhelepanu keskmes iseseisva muusikalise motlemise siivendamine ning
Opilaste muusikaliste vdimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii iihe- kui ka
mitmehéélselt, koolikooris kahe- voi kolmehéilselt. Stivendatakse pilliméinguoskusi ning
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avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise
kitarri akordménguvdtted. Kuna selles vanuseastmes on suur huvi pop- ja rokkmuusika vastu,
tuleks leida koolis ansamblimidngu harrastamise vdimalusi. Laulmine ja pilliméng pakuvad
muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise vdimalusi nii iiksi kui ka
riihmatdona. Muusikat kuulates tihtsustub kuuldud muusika pdhjal oma arvamuse kujun-
damine ning selle argumenteeritud pdhjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussonavarale. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja
oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoos-
seisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast esinemisoskust. Et omandada kuulamiskogemust,
kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kéiakse kontsertidel ja muusika-
etendustel ning osaletakse erinevatel dppekéikudel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu opi-
takse tundma ja austama {iksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

1.1.4. Hindamine

Opitulemusi hinnates l3htutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa ja teiste hindamist regu-
leerivate digusaktide kasitlusest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet Opilase vOimekuse ja tema individuaalse
arengu kohta, on ldhtekohaks jirgneva Oppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib
Opilast parematele tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades
ainekavas taotletavaid Opitulemusi.

Hindamine sisaldab koiki muusikadpetuse komponente: laulmist, pillimidngu, muusikalist
litkkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist kirjaoskust ning ka
Opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele ning saavu-
tustele dppes. Opilase aktiivset osalemist koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel
ning kooli esindamist konkurssidel ja vdistlustel arvestatakse Oppetegevuse osana koond-
hindamisel, et tunnustada Opilase panust ja ettevotlikkust.

Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrolli-
mise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab
teadma, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid.

I kooliastmes hinnatakse peamiselt muusikalisi tegevusi: laulmist, pillimingu ja loovtegevusi.
IT ja III kooliastmes on suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel muusi-
kalistes tegevustes.

1.1.5. Fiiiisiline opikeskkond

Muusikatunnid toimuvad spetsiaalselt sisustatud klassiruumis — muusikaklassis, kus on
internetiiihendusega arvuti + helikaart, projektor ja ekraan; noodistusprogramm ning MIDI-
salvestusprogramm. Muusikaklassi sobib inventar, mis vdimaldab luua erinevaid to6rithmi ja
litkkumiseks vajalikke pindu. Tunde vdib pidada ka aulas v6i mdnes muus liikkumist vdimal-
davas ruumis.

Muusikaklassis peavad muusikainstrumendid olema paigutatud nii, et neid oleks kdepirane
kasutada, ning pillidel peavad olema kindlad hoidmise kohad.

Instrumentaarium: naturaalklaver, klaveritool, siintesaator, 6-keelsed véiikekandled voi
plokkfloodid, akustilised kitarrid.

Orffi instrumentaarium;
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1) plaatpillid: sopran-, altkellaméng; sopran-, alt-, bassksiilofon; sopran-, altmetallofon;
kromaatiline kdlaplaatide komplekt, pehmed ja kovad nuiad;

2) riitmipillid: vorutrummid, dzembed, bongod, tamburiin, marakaad, kdlapulgad, trianglid,
agogo, kolakarp/kdlatoru, kastanjetid, guiro, kuljused.

Muud vahendid:

1) muusikakeskus HIFT;

2) noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) fonoteek (CDd, DVDd, VHSid).
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I kooliaste

OPPEPROTSESSI KIRJELDUS

Kooliastme Opitulemused ja 6ppesisu Metoodilised Soovitused . . - .

~ . . . . Loiming Opikeskkonna vajadus

opitulemused soovitused hindamiseks

* Osaleb meeleldi Laulmine, Koigi dpilaste Eesmaérgiks on Eesti keel, Liikumist vdimaldav ruum,

muusikalistes pilliméng, voimalikult suur Opilaste muusikalise matemaatika, Orffi instrumentaarium,

tegevustes, liikkumine, kaasamine arengu toetamine ja loodusdpetus, plokkflodid voi 6-keelsed
omalooming, muusikalistesse loovuse arendamine inimesedpetus, viikekandled, omavalmistatud

* 1ahtub muusikat muusika kuulamine. tegevustesse muusikaliste tegevuste | td6opetus pillid, astmetrepp, kdemarkide

esitades selle sisust kaudu. kunst, tabel, riitmikaardid,

ja meeleolust.

Vormid: individuaalne,
paaris- ja riihmatoo,
loovtdo, vestlus ja
arutelu.

kehaline kasvatus

ritmiméingud, rdndnoot,
noodijoonestikuga tahvel, eesti
rahvapillide pildid, heliloojate
portreed,

muusikakeskus HIFI, DVD-
méngija, CD-d, DVD-d,
internetiithendusega arvuti,
noodistusprogramm.

Laulmine

* Laulab loomuliku
héélega iiksinda ja
koos teistega klassis
ning iihe- ja/voi
kahehailses
koolikooris, moistab

1.,2.,3., klass

* Laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt {iksi ja rithmas;

* moistab ja viljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;

* Opilaste -vokaalsete
vdimete arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
riihmas laulmisel
(solistid, ansamblid,
koor);

* laulude dppimine:

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
viljendusrikkust;

* individuaalset ja/voi
rithmas laulmist

Eesti keel

Oigekiri, silbitamine,
teksti tdhenduse
moistmine, hddldamine,
diktsioon, laulutekstide
autorid.

Matemaatika

laulupeo tdhendust; | * laulab eakohaseid laste-, mdngu- | -kuulmise jargi, lahtudes opilase Arvud, helipikkused,

ja mudellaule, kaanoneid ning -kédemarkide abil, loomulikest voimetest | helikdrgused, taktimoat,
* laulab eesti teiste rahvaste laule; -riitmistatud ja nende arengust; laulu vorm, vordlus,
rahvalaule (sh * laulab eesti rahvalaule ja astmenoodi jargi, * aktiivset osavottu liitmine-lahutamine,
regilaule) ning peast | regilaule seoses - noodi jargi. ithislaulmisest; loendamine, loogika,

Naturaalklaver +klaveritool,
siintesaator, akustiline kitarr,
noodijoonestikuga tahvel,
randnoot, astmetrepp,
kdemarkide tabel.
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oma kooliastme
thislaule

kalendritdhtpdevadega;
* laulab erineva karakteri,
helilaadi, taktimdddu ning
tempoga laule Opetaja valikul;
* laulab peast kooliastme
iihislaule:
e Eesti hiimn (F. Pacius),
e Mu koduke" (A. Kiiss),

* vestlus laulu sisust,
heliloojast, teksti
autorist.

* kaanonite
rakendamine
mitmehéilse laulmise
ettevalmistamiseks.

*dpilase aktiivset
osalemist koolikooris,
silmapaistvat esinemist
koolitiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana

malu.

Inimesedpetus
Kodu, kodumaa- ja

rahvakalendriteemad;
aeg (tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

e Tiliseb, tiliseb aisakell" koondhindamisel. Laulu- ja ringméngud,
(L. Wirkhaus); oige kehahoid ja keha
lastelaulud: tunnetamine laulmisel,
e, Lapsed, tuppa", hingamine.
o Teele, teele, kurekesed",
e  Kevadel" (Juba
linnukesed ....),
e ,Kevadpidu" (Elagu
koik ....).
* Laulab meloodiat | * Opib tundma astmeid SO, MI, * Relatiivne meetod — Hindamisel Kunst/loodusdpetus
kdemarkide, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, laulmine astmetrepi, arvestatakse: Loodusandide (kastanite,
astmetrepi ja DI ja tajuma astmemudeleid (SO- | kdemadrkide, rdndnoodi, | * iilesandes piistitatud | tdrude, kivide vms)

noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid
helikdrgusi
(astmeid);

* kasutab
muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes
tegevustes
(laulmisel).

MI, SO-RA, SO-MI-RA jne.)
kuulmise, kdemarkide, riitmistatud
astmenoodi jargi.

riitmistatud astmete ja
noodi jargi;
*mudellaulude
laulmine;

* kajaméngud, riitmilis-
meloodilised
kiisimus-vastus
motiivid.

eesmarkide tditmist;

vérvimine vastavalt
astmete vérvile,
kasutamine astme- ja
rlitmit60s).

Matemaatika
Helipikkused,
helikorgused, taktimdot,
laulu osad.

To60petus (3.kl)
Paberist noodijoonestiku
16ikamine ja papile vms
kleepimine, selle
kasutamine t60s
astmetega.
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Pilliméiing
* Rakendab

pillimangu
kaasméangudes;

* kasutab

1.,2.,3. klass

* Kasutab keha-, riitmi- ja
plaatpille lihtsamates
kaasmingudes ja/vdi ostinato’des;
* viljendab pillimédngus muusika
sisu ja meeleolu.

* Orffi pedagoogika —
kaasméngud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* riitmiméangud —
riitmirondo, ritmikett,
riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus

Hindamisel
arvestatakse:

* individuaalset ja/voi
rithmas musitseerimist
lahtudes lapse
loomulikest vOoimetest
ja nende arengust;
*kandle voi

Matemaatika
Noodi-, helikdrgused,
taktimdot.

To60petus (3.kl1)
Lihtsate riitmipillide
valmistamine.

Orffi instrumentaarium,
plokkfloodid voi 6-keelsed

viikekandled, omavalmistatud

pillid, riitmikaardid,
ritmimangud.

muusikalisi teadmisi | 3.klass motiivid; plokkfldodi Kehaline kasvatus
koigis muusikalistes | * on omandanud 6-keelse * tdhtnimede minguvotete Kehapillisaated,
tegevustes véikekandle voi plokkfloddi kasutamine plaatpillide | omandamist. koordinatsioon,
(pilliméngus). esmased midnguvotted ning ja plokkfloodi/6-keelse | *Opilase aktiivset hingamine, diged
kasutab neid musitseerimisel; véikekandle osalemist ménguvotted.
* seoses pillimdnguga Opitakse ménguvotete instrumentaalansamblis
tundma viiulivotit, tihtnimesid ja omandamisel. vOI1 orkestris,
nende asukohta noodijoonestikul. silmapaistvat esinemist
kooliiiritustel ning
kooli esindamist
konkurssidel ja
voistlustel arvestatakse
Oppetegevuse osana
koondhindamisel.
Muusikaline 1.,2.,3. klass * Orffi pedagoogika; Hindamisel Kehaline kasvatus Liitkumiseks sobiv ruum;
liikkumine riitmi, meloodia, arvestatakse: Muusikapala meeleolu ja | muusikakeskus HIFI,
* Tunnetab ning viljendab diinaamika ja tempo * sisu, meeleolu ja sisu kujutamine liikkumise | DVD-mingija, CD-d, DVD-d.
* Kasutab muusika sisu, meeleolu ja tajumine ja iilesehituse tunnetamist | kaudu, kehapillisaated,

muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes
tegevustes
(litkumises);

iilesehitust litkumise kaudu;

* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

véljendamine litkumise
kaudu;

* individuaalne, paaris-
ja rithmatdo.

ja véljendamist
lahtudes lapse
loomulikest voimetest
ja nende arengust.

eesti laulu- ja
ringméngud.

Matemaatika
Muusikapala iilesehitus.
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Omalooming

* Viddrtustab enese
Ja teiste loomingut;

1.,2.,3. klass

* Loob lihtsaid riitmilisi
kaasminge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised
kaasméingud, tekstid,
muusikaline liitkumine;
riitmilis-meloodilised

Hindamisel
arvestatakse:

* {ilesandes pistitatud
eesmarkide tditmist;

* muusikaliste

Eesti keel
Oigekiri, liisusalmide,
regivérsside loomine.

Kehaline kasvatus

Orffi instrumentaarium,
naturaalklaver, plokkfl66did/6-
keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
astmetrepp, riitmikaardid

* kasutab * kasutab lihtsates kaasméngudes | improvisatsioonid, teadmiste ja Muusikale litkumise rdndnoot, noodijoonestikuga
muusikalisi teadmisi | astmemudeleid; * ]ihtsate riitmipillide véljendusvahendite kujundamine vastavalt tahvel.
koigis muusikalistes | * loob lihtsamaid tekste: valmistamine; kasutamist. laulu karakterile,
tegevustes liisusalme, regivérsse, laulusdnu * kirjalik t606 — kehapillisaated,
(omaloomingus). jne; todvihik. koordinatsioon.
* kasutab loovliikumist muusika
meeleolu viljendamiseks. Matemaatika
Taktimo60t, muusika osad.
To60petus (3.kl1)
Lihtsate riitmipillide
valmistamine.
Muusika 1., 2., 3. klass Hindamisel Muusikakeskus HIFI, DVD-
kuulamine ja * On tutvunud karakterpalu * Vestlus, arutelu, arvestatakse: Eesti keel maéngija, CD-d, DVD-d, VHS-
muusikalugu kuulates muusika individuaalne, paaris- * arutlus- ja Oigekiri, sonavara, id, internetiiihendusega arvuti,
viljendusvahenditega (meloodia, ja rihmatdo; viljendusoskust valjendusoskus, arutlus. heliloojate portreed, eesti
* Kirjeldab riitm, tempo, tdmber, diinaamika ja | * Orffi pedagoogika — muusika rahvapillide pildid.
suunavate kiisimuste | muusikapala iilesehitus); visuaalne kunst, oskussdnavara Kunst
jérgi ning * kirjeldab ning iseloomustab dramatiseering, kasutades; Muusika meeleolu
omandatud muusika | kuulatava muusikapala meeleolu litkkumine jne; * laulu ja pillimuusika | visualiseerimine.
oskussdnadega ja karakterit, kasutades Opitud * kirjalik t66 — eristamist;
kuulatavat muusikat; | oskussOnavara; toovihik. * eesti rahvapillide Matemaatika

* kasutab
muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes
tegevustes (muusika
kuulamisel);

* vddrtustab enese

* viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste
vahenditega;

* seostab muusikapala selle
autoritega.

1. klass
* eristab kuuldeliselt laulu ja

tundmist (kuuldeliselt
ja visuaalselt);
* marsi, valsi ja polka,
2- ja 3-osalise
taktimdddu eristamist.

Vordlemine, osad
muusikas, erinevad
taktimoddud, loogika.

Inimesedpetus (2., 3. ki)
Aeg (tempo)
kodu- ja kodumaa.
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Ja teiste loomingut.

pillimuusikat;

2. klass

* on tutvunud kuuldeliselt ja
visuaalselt eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu
kannel, 180tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

3. klass

* eristab kuuldeliselt marssi, valssi
ja polkat.

T660petus (3.k1)
Omavalmistatud

riitmipillide kasutamine
taktimdddu eristamisel.

Muusikaline
kirjaoskus ja
oskussonad

* Kasutab
muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes
tegevustes
(muusikalises
kirjaoskuses).

* Maistab allolevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pauside
tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

1., 2. klass

* noodiviltused, paus,

ritmifiguurid:
dJll L

3. klass:

* riitmifiguurid ja paus:

g Ii-

* tajub ja Opib laulma
astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides:

1. klass:
* astmetel SO, MI, RA, (JO)
pohinevad mudelid

2. klass:

* astmetel SO, MI, RA, LE, JO,
RA1, SO1 pdhinevad mudelid;

* moistab JO-votme tdhendust
ning kasutab seda noodist lauldes;

* Individuaalne, paaris-
ja rithmatdo;

* kirjalik t606 —
todvihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* muusikalise
kirjaoskuse ja
oskussonade moistmist
ja rakendamist
laulmisel, pillimédngus,
muusika kuulamisel,
muusikalises
litkumises,
omaloomingus.

Eesti keel
Oigekiri, sOnavara,
véljendusoskus.

Matemaatika

Joon, noodivéltused,
taktimoot, laulu osad,
fermaat, simbolid.

To60petus (3.kl)
Ritmikaardid.

Inimesedpetus
Meetrum, vaikselt,

valjult, tempo.

Kehaline kasvatus
Rahvatantsud.

Kunst
Kolavarv.

Naturaalklaver,
internetiithendusega arvuti,
noodistusprogramm,
astmetrepp, rindnoot,
noodijoonestikuga tahvel,
ritmikaardid, riitmiméngud.
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3. klass:

* astmetel SO, MI, RA, LE, JO,
RA1, SO1, JO', NA, DI pohinevad
mudelid;

* JO- ja RA- astmerida (duur ja
moll) seoses lauludega

* mdistab allolevate oskussonade
tdhendust ja kasutab neid
praktikas:

a) meetrum, takt, taktimoat,
taktijoon, kordamismaérk,
kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel,
solist, eeslaulja, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants,
dirigent, orkester,
helilooja, sonade autor;

¢) muusikapala, salm,
refrddn, kaanon, marss,
polka, valss, ostinato,
kaasming, eelméng,
vaheméng;

d) riitm, meloodia, tempo,
kolavérv, vaikselt, valjult,
piano, forte, fermaat;

€) laulurepertuaariga
tutvustatakse mérke latern,
segno, volt.
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Oppekiigud

* Huvitub muusikast
nii koolis kui ka
vdljaspool kooli

1., 2., 3. klass

* Kirjeldab kogetud
muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suulisel voi
muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne, paaris-
ja rihmat6o;

* muud loovad
viljundid — visuaalne
kunst, dramatiseering,
litkumine;

* kirjalik t606 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* originaalsust;

* viljendusoskust;

* muusika oskussonade
kasutamist.

Eesti keel

Sonavara, k.a.
muusikaline,
viljendusoskus, arutlus.

Kunst
Muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus
Muusika kujutamine
litkkumise kaudu.

To660petus
Lihtsa riitmipilli
valmistamine.

Matemaatika
Loogika.

Loodusdpetus
Loodushéiled, keskkonna

héiled.

Kontserdid, muusikalavastused,

muuseumid, duesdpe.

455




II kooliaste

Kooliastme Opitulemused ja dppesisu Metoodilised Soovitused A ~ . .
< . . . . Ldiming Opikeskkonna vajadus
opitulemused soovitused hindamiseks
Liikumist voimaldav ruum, Orffi

* Osaleb meeleldi Laulmine, Koigi opilaste Eesmérgiks on Eesti keel, instrumentaarium,
muusikalistes pilliming, voimalikult suur Opilaste muusikalise kirjandus (5., 6.kl), naturaalklaver + tool,
tegevustes, huvitub litkumine, kaasamine arengu toetamine ja matemaatika, siintesaator, plokkflo6did vai 6-
oma kooli ja omalooming, muusikalistesse loovuse arendamine loodusopetus, keelsed viikekandled,
kodukoha muusika kuulamine. tegevustesse arvestades | muusikaliste tihiskonnaopetus, omavalmistatud pillid,
kultuurielust ning nende muusikalisi tegevuste kaudu. tehnoloogiaopetus, astmetrepp, kdemaérkide tabel,
osaleb selles; vdimeid ja arengut. kunst, riitmikaardid, riitmimangud,

kehaline kasvatus, randnoot, noodijoonestikuga
* oskab kuulata Vormid: individuaalne, voorkeeled, tahvel, rahvapillide pildid,
iseennast ja teisi paaris- ja rithmat6o; ajalugu heliloojate portreed,

koos musitseerides,
mdistab oma panust
ning toetab ja
tunnustab kaaslasi

loovt6d; vestlus ja
arutelu.

(arvutiopetus vastavalt
kooli oppekavale)

Laulmine

* Laulab iihe- voi
kahehéélselt klassis
oma héile omapira
arvestades;

* laulab koolikooris
Opetaja valikul ja/voi
erinevates vokaal-
instrumentaalkoossei
sudes tunnis ning
tunnivilises
tegevuses; moistab
laulupeo traditsiooni
ja tdhendust;

* oskab laulda eesti

4.,5.,6.klass

* Laulab oma hédéle omapéra
arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja
puhta intonatsiooniga ning
viljendusrikkalt; on teadlik
hailehoiu vajadusest;

* laulab eakohaseid tihe- ja
kahehiilseid laule ja kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule a
cappella ja saatega;

* rakendab muusikalisi teadmisi
ning arvestab muusika
véljendusvahendeid iiksi ja riihmas
lauldes;

* Jaulab peast kooliastme
iihislaule:

* Opilaste muusikaliste
vOimete arvestamine ja
arendamine
individuaalsel ja
rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude dppimine:
noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise ja noodi jargi
astmenimedega,
kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu,
helilooja, teksti autor,
muusika
véljendusvahendid).

Hindamisel
arvestatakse:

* loomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,
véljendusrikkust;

* individuaalset
ja/voi rithmas
laulmist 1dhtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu
ihislaulmisest;

* helikdrguste
tabamist lahtudes
Opilase vdimetest.

Eesti keel

Teksti tdhenduse
moistmine — arutelu ja
analiiiis, diktsioon,
ilmekus.

Kirjandus
Laulutekstide autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, mélu,
seostamisoskus.

Uhiskonnadpetus
Kodu, kodumaa;

rahvakalendri tdhtpaevad;
aeg (tempo) liiklus.

muusikakeskus HIFI, DVD-
méngija, CD-d, DVD-d,
internetiithendusega arvuti,
noodistusprogramm.

Naturaalklaver +tool,
siintesaator, akustiline kitarr,
noodijoonestikuga tahvel,
rdandnoot, astmetrepp;
kidemarkide tabel .
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rahvalaulu (sh

e  Eesti hiimn (Fr. Pacius),

*dpilase aktiivset

regilaulu) ning peast e "Kui Kungla rahvas" (K. A. osalemist IN(ehaline kasvatus
oma kooliastme Hermann), koolikooris, Oige kehahoid ja
ithislaule. e "Mu isamaa armas" (saksa silmapaistvat hingamine.
rhvl), esinemist
e "Eesti lipp" (E. Vork), kooliiiritustel ning
e "Piiha 68" (F. Gruber), kooli esindamist
e "Kas tunned maad" (J. k‘j?kumlde“a
Berad), voistlustel
e "Meil aiaddrne tdnavas" Z;)\;)eestt:g;l\(/iese osana
(eesti rhl); koondhindamisel.
* Kasutab laule 4.,5.,6.Kklass * Relatiivne meetod — Hindamisel Eesti keel
Oppides relatiivseid * Laulab meloodiat relatiivseid laulmine astmetrepi, arvestatakse: Silbitamine teksti
helikorgusi helikorgusi kasutades kdemérkide, | kdemirkide, rdindnoodi, | * iilesandes riitmistamisel.
(astmeid); ritmistatud astmenoodi jérgi ja riitmistatud astmete ja piistitatud eesmarkide
noodijoonestikul erinevates noodi jérgi, taitmist. Matemaatika
* kasutab iiksinda korguspositsioonides (SO, MI, mudellaulud; Helipikkused ja
ning koos RA, JO, RA1 SO1, JO!, LE, NA, * kajaméng, riitmilis- -korgused, taktimdot,
musitseerides DD); meloodilised murrud, helikdrguste
muusikalisi oskusi ja | * duur- ja moll helilaad ning duur- | kiisimus-vastus vahelised kaugused.
teadmisi (laulmisel). | ja moll kolmkdla seoses lauludega; | motiivid.

5., 6. klass

* seostab relatiivseid
helikorgusi (astmeid)
absoluutsete helikorgustega
g-G2.

Kunst/loodusdpetus
Looduslike materjalide
(puupulgad, kivid jms)
kasutamine astmetrepiks

Tehnoloogiadpetus
Omavalmistatud
muusikateemaliste
méngude kasutamine
riitmialases t60s ja
laulmisel relatiivsete
astmetega.
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Pilliméiing

* Kasutab iiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja

4.,5.,6. klass

* Kasutab keha-, riitmi- ja
plaatpille kaasmangudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse

* Orffi pedagoogika —
kaasmingud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised
improvisatsioonid;

* riitmiméngud —
ritmirondo, ritmikett,

Hindamisel
arvestatakse:

* {ilesandes
pustitatud eesmarkide
taitmist;

*Opilase aktiivset

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused,
taktimoot, seostamisoskus
(astme- ja tdhtnimed,
helistikud ja kolmkolad).

Orffi instrumentaarium;
trummikomplekt, plokkfléodid
vo1 6-keelsed viikekandled,
omavalmistatud pillid,
ritmikaardid, riitmimangud.

teadmisi viikekandle voi plokkfloodi riitmilis-meloodilised osalemist Tehnoloogiadpetus
(pilliméngus) ménguvotteid; kiisimus-vastus instrumentaalansambl | Lihtsate pillide
* seostab absoluutseid helikdrgusi | motiivid; is vOi orkestris, valmistamine.
pillimidnguga; * absoluutse siisteemi silmapaistvat
kasutamine esinemist Kehaline kasvatus
5. klass pillimingus; kooliiiritustel ning Kehapillisaated,
* seostab helistikke ja toonika * stivendatult pilli kooli esindamist hingamine,
kolmkdlasid C-duur, a-moll Oppinud Opilaste konkurssidel ja koordinatsioon, diged
pillimédnguga; rakendamine voistlustel ménguvotted.
musitseerimisel. arvestatakse
6. klass Oppetegevuse osana
* seostab helistikke G-duur, e-moll koondhindamisel.
ning F-duur ja d-moll
pillimdnguga.
Muusikaline 4.,5.,6.klass Hindamisel Kehaline kasvatus Liikumiseks sobiv ruum,;
liikumine * Tunnetab ja véljendab litkumises | * Orffi pedagoogika, arvestatakse: Muusikapala ja eri maade | muusikakeskus HIFI,

* Kasutab iiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(litkumises).

meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat ning vormi,

5. klass
* tantsib eesti laulu- ja ringménge;

* véljendab litkumise kaudu eri
maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid: (valikuliselt) Soome,
Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra;

6. klass
* véljendab litkumise kaudu eri

* individuaalne, paaris-
ja rithmatoo.

* {ilesandes
pustitatud eesmirkide
taitmist;

* sisu, meeleolu,
iilesehituse ja
erinevate maade
muusika karakterite
tunnetamist ja
véljendamist ldhtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri
kujutamine litkumise
kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja
ringméangud.

Matemaatika
Muusikapala vorm.

DVD-mingija, CD-d, DVD-d.
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maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid: (valikuliselt)
Suurbritannia, Iiri, Poola, Austria,
Ungari, Saksa

Omalooming

* Julgeb esitada
ideid ja rakendab
voimetekohaselt
oma loovust nii
sonalises kui ka
erinevates
muusikalistes
eneseviljendustes,
sh infotehnoloogia
voimalusi kasutades;

* kasutab iiksinda
ning koos
musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi
(omaloomingus).

4..5.,6. klass

* Loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasménge
ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides
astmemudeleid;

* loob tekste: regivirsse,
lihtsamaid laulusonu jne;

* kasutab muusika karakteri ja
meeleolu viljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised
kaasméangud, tekstid,
muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t606 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* {ilesandes
pustitatud eesmirkide
taitmist;

* muusikaliste
teadmiste ja
véljendusvahendite
kasutamist ldhtudes
Opilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Eesti keel
Oigekiri, regivirsside ja
lihtsamate laulusonade

loomine, véljendusoskus.

Kehaline kasvatus
Muusikale liikkumise
loomine vastavalt laulu
karakterile,
kehapillisaated,
koordinatsioon, diged
méanguvotted.

Matemaatika
Taktimoot, murrud,
muusikapala vorm.

To660petus

Lihtsate pillide ja
muusikateemaliste
méngude valmistamine.

Kunst
Ritmikaartide
valmistamine.

Arvutidpetus
Lihtsate muusikapalade

loomine
muusikaprogrammi
kasutades.

Orffi instrumentaarium,
naturaalklaver, siintesaator,
trummikomplekt,
plokkfloodid/6-keelsed
viikekandled, omavalmistatud
pillid, astmetrepp, riitmikaardid
randnoot, noodijoonestikuga
tahvel.
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Muusika
kuulamine ja
muusikalugu

* Kirjeldab ning
pohjendab suunavate
kiisimuste ja
omandatud muusika
oskussdnade abil
kuulatavat muusikat;
mdistab autorsuse
tdhendust

* Eristab
kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaal-
muusikat

* Leiab
iseloomulikke jooni
eesti ja teiste maade
rahvamuusikas

* Kasutab iiksinda
ning koos

4.,5.,6.klass

* Kuulab ja eristab muusikapalades
muusika véljendusvahendeid:
meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;
(kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);
* iseloomustab kuulatavat
muusikapala ning pdhjendab oma
arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

* teadvustab muusikateoste
autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate
Oiguste ja kohustustega.

4 klass

*kuulab ning vordleb
vokaalmuusikat: hdileliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), kooriliike (laste-,
poiste-, mees-, nais-, segakoor);
koore ja dirigente kodukohas;
tuntumaid Eesti koore; teab Eesti
laulupidude traditsiooni

5. klass

* kuulab ning eristab
instrumentaalmuusikat: pillirihmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid)
ja simfooniaorkestrit

5., 6. klass

* tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -
tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

* on tutvunud (valikuliselt) Soome,

Vestlus, arutelu,
individuaalne ja
rithmat66: helilooja,
teksti autor,
oskussonad, muusika
viljendusvahendid,
vorm, haileliigid,
instrumentaal- ja
vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti

rahvamuusika, autorlus.

Hindamisel
arvestatakse:

* arutlus- ja
viljendusoskust
muusika
oskussOnavara
kasutades;

* 2-ja 3-osalise
lihtvormi eristamist;
* hadleliikide
eristamist
kuuldeliselt;

* vokaal- ja
instrumentaalmuusik
a eristamist;

* pilliliikide
eristamist kdla ja
vilimuse jéargi;

* oskust leida
iseloomulikke jooni
Eesti rahvamuusikas;
* oskust vorrelda
erinevate rahvaste
muusikat.

Eesti keel

Sonavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik
ja suuline).

Kirjandus
Autorlus.

Kunst
Muusika meeleolu
visualiseerimine.

Matemaatika
Vordlemine, eristamine,
muusikapala vorm,
erinevad taktimoddud,
loogika.

Aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid,
rahvad.

Tehnoloogiadpetus
Omavalmistatud
muusikalooliste mangude
kasutamine.

Ajalugu
Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled

voorkeelsete laulutekstide
mdistmine, sdnaraamatu
kasutamine.

Muusikakeskus HIFI, DVD-
méngija, CD-d, DVD-d, VHS-id,
internetiiihendusega arvuti,
heliloojate portreed,
muusikainstrumentide ja
rahvapillide pildid.
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musitseerides
muusikalisi oskusi ja
teadmisi (muusika

Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra,
Suurbritannia, Iiri, Poola, Austria,
Ungari voi Saksa

Arvutidpetus
Muusikandidete leidmine
ja kasutamine internetis.

kuulamisel) muusikatraditsioonidega ja suhtub

neisse lugupidavalt;
Muusikaline * Moistab heliviltuste, * Individuaalne, paaris- | Hindamisel Eesti keel Naturaalklaver,
kirjaoskus ja ritmifiguuride ja pauside tdhendust | ja riihmatdo; arvestatakse: oigekiri, sh muusikaline, internetiiihendusega arvuti,
oskussonavara ning kasutab neid muusikalistes * kirjalik t60 — * muusikalise viljendusoskus. noodistusprogramm, astmetrepp,

tegevustes: toovihik. kirjaoskuse randnoot, noodijoonestikuga
* Kasutab tiksinda rakendamist Matemaatika tahvel, ritmikaardid,
ning koos 4., 5. klass laulmisel, Noodiviltused, taktimodt, | riitmimadngud,
musitseerides * noodivaltused, riitmifiguurid ja pilliméngus, vorm, siimbolid,
muusikalisi oskusi ja | pausid: muusikalises murdarvud, paralleelsed
teadmisi liikkumises, helistikud, vordlemine ja
(muusikalises omaloomingus; eristamine.
kirjaoskuses). m m J I * I ja Il kooliastme

) oskussdnade Inimesedpetus
- rakendamist muusika | Meetrum, vaikselt, valjult,
o kuulamisel. tempo.
6. klass Kehaline kasvatus

* rltmifiguurid:
poap b

* Jaulab noodist astmetel SO, MI,
RA,JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA,
DI, kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates
kdrguspositsioonides;

4. klass

*2/4,3/4 ja 4/4 taktimdotude
tdhenduse moistmine ja
arvestamine musitseerimisel;
2-osaline lihtvorm,

Rahvatants.

Kunst
Kolavérv.

Voorkeel
Itaaliakeelsete
muusikaalaste terminite
tdhenduse moistmine
seoses lauludega.

Arvutiopetus
Muusikaterminitele

seletuste leidmine
internetis
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5. klass
* helilaadi ja helistiku eristamine
ja kasutamine, helistikud C - a;

6. klass

* Helistikud G — ¢, F — d;

* kaheksandik taktimdodu
tutvustamine laulurepertuaarist
tulenevalt;

* mdistab allolevate oskussdnade
tdhendust ning kasutab neid
praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti,
klaviatuur, duur-helilaad,
moll-helilaad, absoluutsed
helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk
pohiheli, helistikumérgid,
juhuslikud mirgid, diees

( ﬂ), bemoll ( ¥ ), bekarr

("1); paralleelhelistikud

b) vokaalmuusika, soololaul,
koorilaul,
instrumentaalmuusika,
interpreet, improvisatsioon;

c) tdmber, hdileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid,
rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato,
allegro, largo, ritenuto,
accelerando, diinaamika,
piano, forte, mezzopiano,
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mezzoforte, pianissimo,
fortissimo, crescendo,
diminuendo,

e) + kordavalt I kooliastme
muusikaline kirjaoskus ja
oskussOnavara .

Oppekiigud

* Huvitub oma kooli

ja kodukoha
kultuurielust ning
osaleb selles

* Arutleb ja avaldab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel,
kirjalikul v6i muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades
muusikalist oskussdnavara.

* Vestlus, arutelu,
individuaalne, paaris- ja
rithmat60;

* muud loovad
véljundid — visuaalne
kunst, dramatiseering,
liikkumine;

* kirjalik t606 —
toovihik.

Hindamisel
arvestatakse:

* oma arvamuse
pohjendamist;

* originaalsust;

* viljendusoskust;
* muusika
oskussdnade
kasutamist;

* toOpanust.

Eesti keel

Oigekiri, sonavara, sh
muusikaline,
viljendusoskus.

Kunst
Muusikelamuse
kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine litkumises ja
dramatiseeringus.

Matemaatika
Loogika, arutlusoskus.

Arvutiopetus
Teabe otsimine ja

leidmine {irituste,
institutsioonide kohta.

Kontserdid, muusikalavastused,
muuseumid, muusikakoolid,
raamatukogud, virtuaalsed
oppekaigud, duesope.
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III kooliaste

rahvaste etnograafia
inspiratsiooni allikana).

Kooliastme dpitulemused Opitulemused ja 6ppesisu | Metoodilised soovitused Sf)ov1tu§ed Lodiming Op.lkeskkonna
hindamiseks vajadus

* Osaleb meeleldi muusikalistes Laulmine, * Koikide opilaste * Eesmargiks on Eesti keel, Liikumist voimaldav
tegevustes ning kohalikus pilliméng, voimalikult suur kaasamine | Opilaste kirjandus, ruum, Orffi
kultuurielus, aktsepteerib liikumine, muusikalistesse muusikalise arengu | matemaatika, instrumentaarium,nat
muusika erinevaid omalooming, tegevustesse arvestades toetamine ja loodusdpetus (7. ki), uraalklaver + tool,
avaldusvorme; muusika kuulamine. nende muusikalisi voimeid | loovuse ithiskonnadpetus (9.kl), slintesaator,

ja arengut. arendamine inimesedpetus (7.kl), plokkflodid voi 6-
* oskab kuulata iseennast ja muusikaliste bioloogia, keelsed
kaaslasi ning hindab enda ja * Vormid — individuaalne, tegevuste kaudu. geograafia, viikekandled,
teiste panust koos musitseerides; paaris- ja riihmatdo; fiitisika (8.-9.kl), omavalmistatud
suhtub kohustetundlikult endale loovtdo; vestlus ja arutelu. tehnoloogiadpetus, pillid, astmetrepp,
voetud lilesannetesse; kunst, kdemarkide tabel,
* kasutab infotehnoloogia kehaline kasvatus, ritmikaardid,
vahendeid muusikalistes voorkeeled , ritmiméngud,
tegvustes; ajalugu, randnoot,
* valdab iilevaadet muusikaga arvutidpetus, noodijoonestikuga
seotud elukutsest ja voimalustest kasitdo (rahvaste tahvel,
muusikat dppida. kultuuripérand, teiste muusikainstrumentid

e jarahvapillide
pildid, heliloojate
portreed,
muusikakeskus HIFI,
DVD-mingija, CD-d,
DVD-d,
internetiiihendusega
arvuti,
noodistusprogramm

Laulmine

* Laulab tihe- voi mitmehéélselt
rithmas olenevalt oma héiile
omapdrast;

7.,8.,9. klass

* Laulab oma hiile
omapdra arvestades
loomuliku kehahoiu,

* Opilaste muusikaliste
vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja
riihmas laulmisel
(ansamblid, koorid);

Hindamisel
arvestatakse:

* lJoomulikku
kehahoidu, selget
diktsiooni,

Eesti keel

Teksti tdhenduse
moistmine — arutelu ja
analiiiis, diktsioon,
valjendusrikkus.

Naturaalklaver + tool,
slintesaator,
akustilised kitarrid,
trummikomplekt,
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* laulab koolikooris Opetaja
soovitusel ja/vdi musitseerib
erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes;
mdistab ja vadrtustab laulupeo
sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

* oskab laulda eesti rahvalaulu
(sh regilaulu) ning peast oma
kooliastme iihislaule

* rakendab iiksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (laulmisel).

hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja
véljendusrikkalt ning
arvestab esitatava
muusikapala stiili; jargib
hédlehoidu
hadlemurdeperioodil;
* laulab ea- ja
teemakohaseid iihe-, kahe-
ning paiguti kolmehdilseid
laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule;
* osaleb laulurepertuaari
valimisel ja pShjendab oma
seisukohti;
* laulab peast kooliastme
iithislaule:
e Eesti hiimn*“ (F.
Pacius),
e "J4i vabaks, Eesti
meri" (V. Oksvort),
e "Oma laulu ei leia
ma tles" (V.
Ojakadr),
e “Laul Pohjamaast”
(U. Vinter),
e "Eestlane olen ja
eestlaseks jain" (A.

Mattiisen),

e "Saaremaa valss"
(R. Valgre),

e "Kalevite kants" (P.
Veebel),

e "Mu isamaa on
minu arm" (G.
Ernesaks),

e "Me pole enam
viikesed" (A. Oit).

* laulude dppimine: noodi
jérgi astmenimedega,
kuulmise ja noodi jérgi
astmenimedega, kuulmise
Jargi;

* vestlus (laulu sisu,
helilooja, teksti autor,
viljendusvahendid).

véljendusrikkust;

* individuaalset
ja/voi riihmas
laulmist 14htudes
oOpilase loomulikest
vdimetest ja nende
arengust;

* aktiivset osavottu
thislaulmisest;

* helikdrguste
tabamist lahtudes
oOpilase voimetest;

* Opilase aktiivset
osalemist
koolikooris,
silmapaistvat
esinemist
kooliiiritustel ning
kooli  esindamist
konkurssidel ja
voistlustel
arvestatakse
Oppetegevuse
osana
koondhindamisel.

Kirjandus
Laulutekstide autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimoot,
murrud, méalu, seostamis-
ja pohjendusoskus
(loogika), paralleelsed
helistikud.

Uhiskonnadpetus
Liiklus-, kodu-, kodumaa-

ja rahvakalendriteemad;
aeg (tempo).

Kehaline kasvatus
Loomulik kehahoid ja
hingamine.

Bioloogia

Hingamine, héélehoid (k.a
hailemurde perioodil),
kuulmine ja korv,
parilikkus.

Loodusdpetus (7. kl)

Liikumine/diinaamika.

Inimesedpetus (7.kl)
Oige, vale, normid-
reeglid,

Fiitisika (8.-9.kl)

Heli ja selle omadused
litkumine/joud,
vOonkumine, miira.

noodijoonestikuga
tahvel, rdndnoot,
astmetrepp;
kdemarkide tabel,
riitmikaardid.
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* Kasutab noodist lauldes 7.,8.,9. klass * Relatiivne meetod — Hindamisel Eesti keel
relatiivseid helikdrgusi * Laulab meloodiat laulmine astmetrepi, arvestatakse: Silbitamine teksti
(astmeid). relatiivseid helikorgusi kidemarkide, rindnoodi, * {ilesandes riitmistamisel.

kasutades kdemarkide, riitmistatud astmete ja noodi | pistitatud

ritmistatud astmenoodi jérgi | jérgi, mudellaulud,; eesmérkide Matemaatika

ja noodijoonestikul * kajaméng, riitmilis- taitmist. Helipikkused ja -

erinevates meloodilised korgused, taktimdot,

kdrguspositsioonides (SO, kiisimus-vastus motiivid. murrud, helide vahelised

MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', suhted.

LE, NA, DI);

* absoluutsete helikdrguste T660petus

seostamine relatiivsete Omavalmistatud

helikdrgustega (g-G?); muusikateemaliste

* duur- ja moll helilaad ning méngude kasutamine

duur- ja moll kolmkdla rlitmi- ja astmetdos.

seoses lauludega;
Pilliméng 7., 8., 9. klass * Orffi pedagoogika — Hindamisel Matemaatika Orffi

kaasmingud, ostinatod, arvestatakse: Noodi-, helikdrgused, instrumentaarium,;

* Rakendab {iksi ja rithmas * Kasutab keha-, riitmi- ja meloodilis-riitmilised * teadmiste ja taktimoot, seostamisoskus | akustilised kitarrid,
musitseerides teadmisi plaatpille, plokkflo6ti vai 6- | improvisatsioonid; muusikaliste (astme- ja tdhtnimed, trummikomplekt,
muusikast ning viljendab keelset vdikekannelt * riitmiméngud — véljendusvahendite | helistikud ja kolmkolad), | plokkfloodid voi 6-
erinevates muusikalistes kaasméngudes ja/voi riitmirondo, riitmikett, rakendamist paralleelsed helistikud. keelsed
tegevustes oma loomingulisi ostinato’des; ritmilis-meloodilised pilliméngus; véikekandled,
ideid (pillimangus). * rakendab musitseerides kiisimus-vastus motiivid; * individuaalset Tehnoloogiadpetus omavalmistatud

akustilise kitarri lihtsamaid * absoluutse siisteemi ja/voi rithmas Lihtsate pillide pillid, riitmikaardid,

akordménguvotteid ning kasutamine pillimédngus; musitseerimist valmistamine. riitmimangud.

lahtub absoluutsetest * siivendatult pilli dppinud lahtudes Opilase

helikdrgustest oOpilaste rakendamine loomulikest Kehaline kasvatus

(tdhtnimedest) pilliméngus;
* helistike C-duur, a-moll;
G-duur, e-moll ning F-duur
ja d-moll seostamine
pillimidnguga; D-h
repertuaarist ldhtuvalt.

musitseerimisel.

vdimetest ja nende
arengust;

*pilase aktiivset
osalemist
instrumentaalansa
mblis voi orkestris,
silmapaistvat
esinemist
koolitiritustel ning

Kehapillisaated,

koordinatsioon, diged

ménguvotted.

Loodusdpetus (7. k1)

Loodusnéhtused- ja
héailed,

liikkumine/diinaamika,

joud.
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kooli esindamist

konkurssidel ja Fiitisika (8.-9.kl)

voistlustel Heli ja selle omadused,

arvestatakse litkkumine/jdud,

Oppetegevuse vOnkumine, miira, elekter

osana seotult elektrofonidega,

koondhindamisel. ohutustehnika.
Muusikaline liikumine 7.,8.,9. klass * Orffi pedagoogika; Hindamisel Kehaline kasvatus Liikumiseks sobiv

* individuaalne, paaris- ja arvestatakse: Eri maade ruum,;

* Rakendab {iksi ja rithmas * Tunnetab ja rakendab riihmatoo. * {ilesandes rahvamuusikale muusikakeskus HIFI,
musitseerides teadmisi litkudes muusika pustitatud iseloomuliku karakteri ja | DVD-méngija, CD-d,
muusikast ning véljendab viljendusvahendeid, eesmarkide muusika DVD-d.
erinevates muusikalistes * viéljendab litkumise kaudu taitmist; viljendusvahendite
tegevustes oma loomingulisi erinevate maade * sisu, meeleolu, kujutamine litkumise
ideid (liikumises). rahvamuusikale iileschituse ja kaudu, kehapillisaated,

iseloomulikke karaktereid:
(valikuliselt) Prantsuse,
Itaalia, Hispaania, Pohja- ja
Ladina-Ameerika, Aafrika,
Idamaad.

erinevate maade
muusika karakterite
tunnetamist ja
véljendamist
lahtudes Opilase
loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Matemaatika
Muusikapala vorm.

Omalooming

* Rakendab {iksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning viljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid (omaloomingus).

7.,8.,9. klass

* Loob improvisatsioone
keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
* loob kindlas vormis
riitmilis-meloodilisi
kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsaid
meloodiaid luues
relatiivseid helikdrgusi

* Orffi pedagoogika —
omaloomingulised
kaasméngud, tekstid,
muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid;

* rondo- ja
variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide
valmistamine;

* kirjalik t606 — toovihik;
* infotehnoloogia —

Hindamisel
arvestatakse:

* {ilesandes
pistitatud ees-
markide tditmist;

* muusikaliste
teadmiste ja
viljendusvahendite
kasutamist ldhtudes
oOpilase loomulikest
vOimetest ja nende
arengust.

Uhiskonnadpetus (9.kl)
Inimdigused/autorikaitse,
ettevotlus ja konkurents,
moraal, eetika.

Eesti keel
Tekstide loomine.

Kehaline kasvatus
Loominguliste ideede
viljendamine liikumises,
koordinatsioon, diged

Orffi
instrumentaarium,
naturaalklaver,
siintesaator,
akustilised kitarrid,
trummikomplekt,
plokkfl6odid/6-
keelsed
viikekandled,
omavalmistatud
pillid, astmetrepp,
ritmikaardid,
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(astmeid); noodistusprogramm(id). ménguvotted. randnoot,
* loob tekste: regivérsse, noodijoonestikuga
laulusdnu jne; Matemaatika tahvel.
* véljendab muusika Muusikapala vorm,
karakterit ja meeleolu ning taktimdddud/murdarvud.
enda loomingulisi ideid
litkumise kaudu; To660petus
*loominguliste ideede Lihtsate pillide
rakendamine arvutil valmistamine.
olemasolevaid
muusikaprogramme Arvutiopetus
kasutades. Lihtsate muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi
kasutades.
Muusika kuulamine ja 7.,8.,9. klass Hindamisel Eesti keel Muusikakeskus HIFI,
muusikalugu * Individuaalne, paaris- ja arvestatakse: Sonavara, sh muusikaline, | DVD-méngija, CD-d,
* Kuulab ja eristab rithmat6o; * arutlus-, suuline ja kirjalik DVD-d, VHS-id,
* Viéljendab oma arvamust muusikapalades muusika * vestlus, arutelu, analiiis; véljendus- ja véljendusoskus (essee, internetitthendusega

kuuldud muusikast ning
pohjendab ja analiiiisib seda
muusika oskussdnavara
kasutades suuliselt ja kirjalikult;

*vidrtustab heatasemelist
muusikat elavas ja salvestatud
ettekandes;

*teab autoridigusi ja sellega
kaasnevaid digusi ja kohustusi;

* rakendab iiksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab erine-
vates muusikalistes tegevustes
oma loomingulisi ideid;

viljendusvahendeid
(meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit) ning
muusikateose iilesehitust (2-
ja 3-osalist lihtvormi,
variatsiooni- ja
rondovormi);

* arutleb muusika iile ja
analiilisib seda
oskussOnavara kasutades;

* arvestab teiste arvamust
ning pdhjendab oma
arvamust nii suuliselt kui ka
kirjalikult;

*eesti tuntud interpreetide,
dirigentide, ansamblite,
orkestrite ja muusika
suursiindmuste tundmine;

* orffi pedagoogika —
visuaalne kunst,
dramatiseering, liikumine
jne.;

* kirjalik t66 — toovihik,
essee, analiils, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat
jne;

* infotehnoloogia — power-
point presentatsioon jne.

analiitisioskust ning
oma arvamuse
pohjendamist
muusika
oskussdnavara
kasutades (essee,
suuline ettekanne);
* 2- ja 3-osalise
lihtvormi,
variatsiooni- ja
rondovormi
eristamist;

* haileliikide
eristamist
kuuldeliselt;

* vokaal- ja
instrumentaalmuusi
ka eristamist;

uurimus, referaat),
Oigekiri, vditlemine oma
seisukohtade
pohjendamiseks.

Kirjandus
Teose autor, teksti
analiiiis.

Kunst

Muusika meeleolu
visualiseerimine, plakatid,
tdmber.

Matemaatika
Vordlemine, eristamine,
muusikapala vorm,
murdarvud - erinevad

arvuti, heliloojate
portreed, rahvapillide
pildid,
muusikainstrumentid
e ja orkestrite pildid.
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* leiab iseloomulikke jooni teiste
maade rahvamuusikas ning toob
eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased
tunnused.

7.,8.,9. klass
* eristab kola ja kuju jargi:
keelpillid: poogenpillid
viiul, vioola e altviiul,
tSello, kontrabass,
nippepillid harf, kitarr;
puhkpillid: puupuhkpillid
f166t, klarnet, saksofon,
oboe, fagott;
vaskpuhkpillid: trompet,
metsasarv, tromboon, tuuba;
lo6kpillid: kindla
helikdrgusega timpan,
ksiilofon; ebamédirase
helikdrgusega (riitmipillid)
suur trumm, viike trumm,
taldrikud jt;
klahvpillid: klaver,
klavessiin, orel, akordion;
elektrofonid: siintesaator,
elektriklaver; *eristab kola
jérgi pillikoosseise:
orkestrid: (simfoonia,
puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester);
ansamblid:
(keelpillikvartett, pop- ja
dzissansambel);
* eristab pop-, rokk-, dzéss-,
filmi- ja lavamuusikat
(ooperi, opereti, muusikali
ja balleti).

7.,8.,9. klass

* on tutvunud Eesti ning
Prantsuse, Itaalia,
Hispaania, Pohja- ja Ladina-
Ameerika, Aafrika voi

* pillirithmade ja
pillide eristamist
kdla ja vdlimuse
jargi,

* stimfoonia-,
puhkpilli-,
keelpilli- ja
rahvapilliorkestri
eristamist kola ja
vélimuse jérgi;

* oskust leida
iseloomulikke

jooni ning vorrelda

eesti ja valitud
rahvaste muusikat.

taktimdddud, loogika —
pohjendus, analiiiis.

Ajalugu
Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Uhiskonnadpetus (9.kl)
Rahvused, riigid ja nende
tavad,
inimdigused/autorikaitse,
ettevotlus ja konkurents,
moraal, eetika,
elukutsevalik.

Fiitisika (8.-9.kl)

Heli ja selle omadused,
litkumine/joud,
vonkumine, miira, elekter
seotult elektrofonidega.

Bioloogia
Kuulmine/korv ja
tervishoid, parilikkus.

Geograafia
Riigid, pealinnad,
rahvastik, rassid.

Arvutiopetus
Muusikandidete leidmine

ja kasutamine internetis,
esitlused.
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Idamaade muusikapérandiga
ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

* tunneb eesti
parimusmuusika
tanapédevaseid tdlgendusi.

Muusikaline kirjaoskus ja
oskussonavara

* Rakendab {iksi ja rithmas
musitseerides teadmisi
muusikast ning véljendab
erinevates muusikalistes
tegevustes oma loomingulisi
ideid;

* Moistab heliviltuste,
ritmifiguuride ja pausi
tahendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

7. klass
* noodivaltused,
ritmifiguurid ja pausid:

TN b

8.klass
* noodivaltused,
ritmifiguurid ja pausid:

e . . Ll
bl b
[ 4

7.,8.,9. klass

* moistab taktimodtude 2/4,
3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandik
taktimdddu tdhendust ning
arvestab neid musitseerides;
* moistab helistike C—a, G—
e, F—d (repertuaarist
tulenevalt D-h) tdhendust
ning ldhtub nendest
musitseerides;

* kasutab laulude oppimisel
relatiivseid helikorgusi

* Individuaalne, paaris- ja
rithmat60;
* kirjalik t66 — to6vihik jne.

Hindamisel
arvestatakse:
* muusikalise
kirjaoskuse
rakendamist
laulmisel,
pilliméngus,
muusikalises
liikumises,
omaloomingus;
*1, 11 ja 11T
kooliastme
oskussonade
rakendamist
muusika
kuulamisel.

Eesti keel
Oigekiri, sh muusikaline.

Matemaatika
Noodiviltused, taktimoot,
vorm, simbolid, murrud,
paralleelsed helistikud,
eristamine.

To60petus
Riitmi- ja
meloodiakaardid.

Kehaline kasvatus
Rahvatants, ladina ja
standardtants.

Kunst
Kolavérv.

Voorkeel
Itaaliakeelsete
muusikaliste terminite
tdhenduse mdistmine.

Arvutiopetus
Muusikaterminitele

seletuste leidmine
internetis,

lihtsate muusikapalade
loomine

Naturaalklaver,
internetiithendusega
arvuti,
noodistusprogramm,
astmetrepp, rdndnoot,
noodijoonestikuga
tahvel, riitmikaardid,
riitmiméngud,
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(astmeid) ja seostab neid
absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

8., 9. klass

* teab bassivOtme tdhendust
ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist
tulenevalt;

7.,8.,9. klass

* + kordavalt I ja II
kooliastme muusikaline
kirjaoskus ja sonavara;

* mdistab oskussdnade
tahendust ja kasutab neid
praktikas:

a) elektrofonid,
simfooniaorkester,
kammerorkester,
keelpilliorkester,
dzassorkester,
partituur,
muusikainstrumentid
e nimetused;

b) ooper, operett,
ballett, muusikal,
simfoonia,
instrumentaalkontser
t, spirituaal, gospel;

¢) rondo, variatsioon,

d) pop-ja
rokkmuusika,
dZzassmuusika,
siivamuusika.

muusikaprogrammi
kasutades.

Oppekiigud

* Huvitub muusikaalasest

* Arutleb, analiiiisib ja
pohjendab oma arvamust
muusikaelamuste kohta

* Individuaalne, paaris- ja
rithmatoo;
* vestlus, arutelu, analiiiis

Hindamisel
arvestatakse:
* oma arvamuse

Eesti keel
Oigekiri, sdnavara, sh
muusikaline.

Kontserdid,
muusikalavastused,
muusikakoolid,
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tegevusest ja vddrtustab seda
ning osaleb kohalikus
kultuurielus

suulisel, kirjalikul vdi muul
looval viisil;

* kasutab arvamust
viljendades teadmisi ja
muusikalist oskussOnavara.

voi muud loovad véljundid
— visuaalne kunst,
dramatiseering, liikkumine;
* kirjalik t66 — toovihik,
essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat
jne.

pOhjendamist;

* originaalsust;

* viljendusoskust
* muusika
oskussdnade
kasutamist;

* toOpanust.

]

Kunst
Visuaalse muusikelamuse
kujutamine, plakat jne.

Kehaline kasvatus
Muusikaelamuse
kujutamine litkumise
kaudu ja
dramatiseeringus.

Matemaatika
Loogika, arutlus-,
analiiiisi- ja
pohjendusoskus.

Arvutidpetus
Teabe otsimine ja

leidmine trituste,
institutsioonide koht,
lihtsate muusikapalade
loomine
muusikaprogrammi
kasutades.

raamatukogud,
virtuaalsed
oppekaigud, duesdpe.
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2. Kunst

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Pdhikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) analiilisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud aine-
alast terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) maérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

PdShikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka tihiskonnas ja orienteerub visuaal-
ses keskkonnas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koost66- ja enese-
viljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapdevases mitmekul-
tuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning toetab
seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Oppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) véljendusvahendite loov rakendamine;
3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova
ning iseseisva mdtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad prakti-
lise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jirjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua
seoseid teistes dppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette
védrtussiisteemi kui ka vOtmena iimbritseva elu mdtestamiseks, mdistmiseks ja tunneta-
miseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse oppekdigud muuseumidesse ja gale-
riidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul 1&htutakse iildisematest teemadest ega taotleta krono-
loogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja néhtuste vahel. K&igi
teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

2.1.3. Oppetegevused
Oppetegevust kavandades ja korraldades:
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1) léhtutakse oppekava alusvéirtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja libivate teema-
dega;

2) vdimaldatakse dppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid,
niitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehno-
loogiatel pohinevaid materjale ning tdovahendeid;

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

I astmes on oluline minguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab laste spontaanset
enesevidljendust ning julgustab mirkama ja vaatlema erinevaid nédhtusi. Loovtodde ainest
ammutatakse nii oma elust, ldhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kéigus.

Kunstiteostest rddkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning véértushinnangute kujune-
mist. Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele
rithmatdid.

IT astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo
ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu limbritseva maailma edasiandmisele
loomingulistes kunstitoddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik
jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi vdi ldhtekohana. Kunstiteoste ja
visuaalse kultuuri nédidete analiilisimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase keeleoskuse
arenemist.

III astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (stimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (vérv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
viljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning viljundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise iilesandeid; mingitakse vormielementide ja viljendus-
vahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks kunsti-
teoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti
kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Kunst kui dppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte kisitletakse Oppes
omavahel tihedalt pdimunult. Nende vdimalike kombinatsioonide 10putu arv eeldab dpetaja
loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.

2.1.4. Hindamine

Hindamisel ldahtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sétetest. Hindamise
eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahen-
duste erinevusi ja vidirtustada dpilaste isikupéra. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning
mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu,
kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

2.1.5. Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 lux pdevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega,
toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.
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2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja
printeri ning internetiiihendusega arvutite kasutamise vdimaluse. Samuti vdimaldab kool
vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

2.2. I kooliaste

2.2.1. Kooliastme opitulemused

3. klassi 10petaja:

1) tunneb r60mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
mdtete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esile-
toomiseks, paneb tdhele viarvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri téovotteid ning
tehnikaid;

5) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja niitustel
ning arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-
ja oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

2.2.2. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali
ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonna-
sadstlik tarbimine.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja mater-
jalid. Lahiiimbruse loodus ja chituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakesk-
konnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapievaelus.

2.2.3. Oppetegevus

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes téddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline raken-
damine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osale-
mine.
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4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja kujun-
dustddde teostamine.

5. Visuaalse kultuuri néidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma t66de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine.

7. Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

2.2.4. 1.-3. klass

1. klass 2. klass 3. klass
Oma t6ode esitlemine, selgitamine ja kaaslaste kuulamine. T66tamine ise-seisvalt ja
Uurimine, grupis.
avastamine, | Pohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.
ideede aren- | Iseloomulike tunnuste ning peamise esiletoomine.
damine Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite 1dbiproovimine.
Mainguasjade ja oma- Piltjutustused: joonistus, Tegelikkuse ja virtuaalsete
meisterdatud mudelitega maal, illustratsioon, keskkondade vordlus.
lavastuslikud méngud. koomiks, fotoseeria,
animatsioon.
Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.
OMBRUS
Vabanemine stampkujun- | Puude, migede, pilvede Maastik kevadel, suvel,
ditest (pdikese-neljandik, jne kujutamine mitmel stigisel, talvel.
aknarist jm). erineval moel.
pidiinea | ASAP__ T R
o Tuttavate asjade kujuta- Eseme tdhtsamad Esimesed katsetused
ruumiline . . i . . . .
e mine — lilled, midnguasjad | tunnused. kujutamisel natuurist.
vdljendus
ANIMENE ]
Inimese vanus, amet jne, Algsed proportsiooni- Diinaamiline kriipsujuku
joonistamine mélu jargi. reeglid. litkkumise kavandamisel.
GEOMEETRA
Moisted kolmnurk, ruut, Geomeetrilistest kujun- Plasttaarast, karpidest
ring ... ditest pilt. loomade vm meister-
damine.
Situatsiooni kirjeldav léhteiilesanne.
Disain ja Ideede selgitamine, vormistamine jooniste ja makettidena.
keskkond Disaini roll igapdevaelus: triikised, tarbevormid, ruumid, hooned, keskkond jne.
Vormi ja funktsiooni seos.
WARK
Geomeetriliste kujundite Liiklusmirkide keel Stilisatsioon.
erinevad tdhendused.
KR
Oma nime kujundus Dekoratiivkiri kingipakil Srifti valik vastavalt iiles-
portfooliol vms. vms. andele.
Kunstitunnis omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega tootades.
Meediad kodus ja koolis.
Pildilise jutustuse vormid ja vahendid (illustratsioon, koomiks, reklaam, animatsioon,
Meedia ja fOt.O’ video). — — - - -
Kommuni- Asjade tdhendus pildil (nt | Piltjutustuste kujundamine | Uue tdhenduse andmine

476



katsioon loodus-materjalidest instal- | (nt foto sidumine joonis- asjadele voi kujutatavale
latsiooni jaddvustamine tuste ja tekstiga). konteksti muutmisega (nt
fotona). e-kaart. juurviljadest tegelased
tervisliku toitumise-
videos).
Vana ja uue vordlemine. Eesti kultuuripdrandi téhtteosed.
Muuseumide ja niituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
. EESTI JA MAAILM
Kunstikul- |- - T TITTIoTTTTI Al foluaiainiah el I TTTTTTTmmomgmmo e bbb
fr Keskaegsed hooned. Lossid, kindlused ja mdisa- Lahlkonng kunst1ga1.er11,
hooned. muuseumi asukoht ja
funktsioon.
RAHVAKUNST
Laulupidu ja rahvariided. Talu ja taluriistad. Kindamustrid, sokisddred
vms.
Kunstitehnikate ja tdovStete loominguline rakendamine.
Materjalide, toovahendite ja todkoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.
.. MAAL
?;[Z:;]’szld’ Népuvirvid, guass. [ Tempera. ] Akvarell, pastell ...
SKULPTOUR
Plastiliin, savi jt pehmed Seisvad figuurid materjali | Voolimine {ihest tiikist,
voolimismaterjalid. lisamisega. ilma juurde lisamiseta.
GRAAFIKA
Riipimine vms. Monotiiiipia jt erinevad Papitriikk vms.
tommised.
Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.
On iseseisev, kuid valmis ka koostdoks.
Tulemus Valib ise sobivaima kuj utl.lsvi.isi. Katsetab koiki tehnikaid.
Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.
Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.
Kaiitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.
2.3. II kooliaste

2.3.1. Kooliastme opitulemused

6. klassi 10petaja:

1) tunnetab oma kunstivdoimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid,
ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse kompo-
sitsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video, digi-
taalgraafika, animatsioon jne);

4) analiiiisib niiiidiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tdna-
pdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) modistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmirgipéarasust, uuenduslik-
kust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivairtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunsti-
teoseid;

8) maérkab sOnumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud

nihtuste iile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaal-
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setes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

2.3.2. Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja milu jargi. Kavandamine kui protsess ideede aren-
damiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja kolo-
riit. Litkumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning t6ovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, ndited Opetaja valikul. Kunsti-
teose analiilis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehitus-
kultuur. Loodust sdéstva tarbimise pdhimotted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis.

2.3.3. Oppetegevus
1. Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, tihise tulemuse nimel koostdo.

2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujuta-
mise reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.
4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.
5. Kunstiteoste analiiiisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

6. Filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vord-
lemine.

7. Muuseumide, kunstilirituste, niitidiskunsti néituste kiilastamine.

2.3.4. 4.-6. klass

4. klass 5. klass 6. klass

Uurimuslik ja loov koostd. Teoste esitlemine, valikute pohjendamine.
Uurimine, Kujutamine, viljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
avastamine, | Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

ideede aren- | Vérv kui véljendusvahend.

damine Liikumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.
Realistlikkus ja abstraktsus | Kunstiteose sisulised ja Sonumite ja emotsioonide
kunstis. vormilised elemendid. edastamine, oma t6dde
vordlus kunstiajaloonéide-
tega.

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Pildiline ja | Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

ruumiline UMBRUS

viljendus Erinevad majad linnas ja [ Loodus versus arhitektuur ] Hoonete erinevused
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ajastute ja funktsiooni
jéargi. Taevas.

Esemete suurussuhted

Uhe eseme erinevate osade
suhe.

Poordkehad jt mahulised
esemed.

INIMENE

Inimesed tegevuses, ndgu
ja meeleolu.

Lihtsad proportsiooni-
reeglid, peamised néo-
proportsioonid.

Inimese litkumisasendid.
Keha mahulisus. Pea
profiilis.

GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt.

Kera, silindri, tahuka
kujutamine.

Eseme jaotamine geo-
meetrilisteks kehadeks.

Probleemipdhine ldhteiilesanne.
Triikiste, filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise
disaini kujundusvotete uurimine ja kriitiline vordlemine.

fel;]?]éz i Z, Ke§kkonnas6bralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK
Liiklusmirkide analoogial | Mark kui stilisatsioon, Mirk kui stimbol (nt
pOhinev uute markide piltkiri. sodiaagi-margid).
kujundamine.

KR
(Triiki-) tdhtede kujunda- Srifti ja pildi sidumine Srift varjuga, ruumiline
mine. tervikuks. kiri.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine ldhiiimbruse uurimisel.
Kunstiteoste, arvutimangude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutle-
mine, kirjeldamine, eelistuste pohjendamine.
. Liikumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja liikkumise koosmdju.
Meedia ja - P — - P S— —
Kommuni- Ruum111sps p11d¥1, fotol, Marklde. ja sumbqhtq Valgqs, vari ja vrv objekti
katsi filmis. Inimene ja tema kasutamine meedias ja vormi edasi-andmisel.
atsioon . .o . .
tegevused. [Imastiku- reklaamis. Linnaruumi Vormimuutusest tulenev
nihtuste jdddvustamine. detailide, mérkide ja tdhenduse muutus.
kirjade kogumine (pildista-
mine) ja analiilisimine.
Tootereklaam.
Kunstiteose analiilis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja nahtu
motestamine. Erinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal
Kunstikul- maailrpas, lfu.ltuuride iseéirgsused. ) o
r Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

EBESTIJAMAAILM
Teosed, kus virvil on Konstrueeriv kunst Kunst kisikdes ajalootun-
suurem roll (postimpres- (kubism, juugend, Art niga (kauged kultuurid,
sionistid, fovistid ...) Deco ...) antiik ...)

RAHVAKUNST
Lilltikand (pulmatekk). [ Saled, kapad, kirstud. | Taluarhitektuur.
Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli vdi maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.
MAAL
Akriiil jt kattevérvid. Monokroomne maalimine | Segatehnikad.
- (tint jt).
Materjalid,
tehnikad SKULPTUUR ]

Pehmed materjalid nt savi
vOi saepurumass.

Papier-mache vms.

Materjalide kombineeri-
mine.

479



GRAAFIKA
Faktuurpilt, materjalitriikk. | Papitriikk. Mustritega Stigavtriikk, heledusniian-
Heledusastmed vérvi- pinnakatmine. sid mustvalges grafiidi-

pliiatsitega. joonistuses.

Tulemus

Tunnetab oma huvisid ja voimeid.

Visandab ja kavandab.

On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid.

Moistab erinevate teoste sonumeid ja eesmarki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja
meedia).

Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurinihtusi.

Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

Uurib disainilahendusi ja leiutab ise.

Kaéitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

2.4. I1II kooliaste

2.4.1. Opitulemused

Pd&hikooli Iopetaja:

D)

2)

3)

4)

5)
6)

7)

tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab vali-
kuid;

kasutab ideest ldhtudes sihipédraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid.
Kasutab kunsti 0ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning motestades sonumite, viljendusvahendite ja hinnangute muutu-
mist kultuuriajaloo viltel;

analiilisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid 6koloogi-
lisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi, mille ees-
maérgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste méarkide
ile;

teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

moistab, et niitidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatajat
laias teemade ringis.

2.4.2. Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Viljendus-
vahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Stimbol, allegooria ja tsitaat kui sonumi-
kandjad. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, instal-
latsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

480




Teksti ja pildi koosmoju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvotted.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t60.

2.4.3. Oppetegevus
1. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatood.

2. Ideest ja eesmadrgist ldhtuvalt loovt6ode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite vali-
mine. TOO teostamine ja esitlemine.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4. Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest.

2.4.4. 7.-9. klass

7. klass 8. klass 9. klass
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.
Uurimine, Maing vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju.

avastamine, | Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaal-
ideede aren- | graafika).

damine Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja Kunstiteosed ja stiilid, lood | Viljendusvahendite valik
kompositsioon, materjalid, | ja siindmused uue teose vastavalt ideele, otstarbele
tehnika, imbrus (kontekst), | loomise ldhtepunktina. ja sihtgrupile.

sOnum jne.

Teatud kujutamisvdtete ja tehnikate teadlik valik (isiklik stiil).
Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

OMBROS
Téanav, taludu jne (maja Realistlik maastikumaal, Loodus detailides, maja
vilisdetailid). veekogu. siseruum.
Pildilineja |54
o Ruumi kolm moddet. Iseseisev natiitirmordi Deformatsioon (nt kubism,
ruumiline . . o o
e koostamine, vaatluspunkti | ekspressionism) moju
vdljendus . .
valik. suurendamiseks.
INIMENE
Inimene perspektiivis, pea | Meeleolu véljendus Mitu figuuri suhtlemas,
rakursis, néo detailid. poosiga, kiirskitseerimine. | kéed.
GEOMEETRA
Geomeetriline kujund Kompositsiooni rajamine Arhitektoonika.
stimbolina. geomeetrilistele kujundile. | Moodulsiisteemid.
Sihtrithmapohine lahtetilesanne.
Disain ja Disaini liigid. Ergonoomika, moodul-siisteemid, sihtgrupp jt mdisted.
keskkond Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
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esteetilisus ja eetilisus.
Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

Geom. kehade, markide, Mairgi tdhenduse muutus Maing stimbolitega, logo.
kujundite ja virvide ajaloos. Firmamark.
mitmetidhenduslikkus.

KR ]
Omaloodud $rifti kujunda- | Srift raamatus, plakatil, Pidulik kiri (nt kalli-
mine. reklaamis vm. graafia).

Pildikeel. Erinevate meediumite viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt ja 16imi-
misel teiste ainetega.

Linnakeskkond. Tekstid ja linnaruumis. Metafoorid reklaamis.
Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditd6tlus. Originaal, koopia, reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumen-

%enjjafr{z dina. Autorike}itse. . . . - _
kaisi Teose muutmine mojusa- Korduvuse mdju. Mustrid. | Ruumilisus ja ruumilisuse
atsioon . .
maks peegelduse, perspek- illusioon (3-D efekt,
tiivi, illusiooni v6i muu stereonidgemine jms).
vottega.
Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
Kunstikul- ka§utamine. Kungti liigid. - . ee s
o Erlnevatg kul.tuurlde tuntumate teoste naltgld. Kunstiteoste sa}lltamlne.
Kunst kui iithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

BESTLJAMAAILM
Keskajast barokini. 19. sajandi stiilid, moder- | Protsessuaalne kunst,

nism. kunstide siintees — tdna-
paev.

RAHVAKUNST ]
Kaéise-, v00- jt kirjad. [ Rahvuslik ja rahvalik. ] Etnograafia ja tdnapdev.
Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmatd6d. Tulemuse esitlemine.
Ideest ja eesmérgist 1ahtuvalt materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite valimine.

Materatd, [MAL B SRS
. | Maalimine erinevatele Klaasimaal, fresko jms. Lahustid, lakid jt. Olimaal.
tehnikad . .
materjalidele. Graffiti.

SKULPTUUR
Paberskulptuur ilma Skulptuur ,,liigse” eemal- Materjali valik lahtuvalt
liimita. damisega (penoplast vms). | teemast ja soovist.

GRAAFIKA
Triikigraafika ja vérvi- Erinevate graafikaliikide Graafika + kollaaz jt sega-
ning viltpliiatsite iihenda- | katsetused. tehnikad.
mine.

Arendab teadlikult oma vdimeid ja isikupéra. Hindab originaalsust.
Katsetab erinevaid lahendusvariante, selgitab valikuid.
Tulemus Teadvustab kunsti rolli iihiskonnas, seost teiste kultuurindhtuste, teaduse, tehnika ja

meediaga.

Tunneb Eesti ja maailma olulisemaid kunstiteoseid.

Uurib niilidiskunsti néhtusi, oskab arutleda nende véljendusvahendite, sGnumite,
esteetilisuse, eetilisuse jne iile.

Moistab disaini kui protsessi.
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